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Informacja z dnia 27 listopada 2025 r.

Szkolne Explory to jeden z filarbw Programu Explory, najwiekszej inicjatywy w Polsce
wspierajgcej standardowy system edukacji o aspekt praktyczny tworzenia projektéw STEAM!
W tym roku poszlismy o krok dalej i zrealizowalismy pilotaz miedzyszkolnej formuty w
przestrzeni Parku Technologicznego. Dzieki wspétpracy z Elblgskim Parkiem Technologicznym
szkoty z Elblaga wziety udziat 25 listopada w pierwszym takim wydarzeniu.

Do sesji Konkursowej etapu szkolnego zgtoszono 9 multidyscyplinarnych projektow STEAM,
przygotowanych przez 18 autordw, uczniow z elblgskich szkoéf.

Prezentowane projekty dotyczyty zarowno kwestii technologicznych (przemystowych), jak i
probleméw spotecznych a kazdy z nich byt rozwijany w 1 z 17 CZR. Jury ztozone z
przedstawicieli elblgskich uczelni, Parku Technologicznego oraz OHP CEIMP z Elblgga wybrato
do poffinatu konkursu 4 projekty:

Karol Zurawski, Wiktor Witowski: Okno z Rekuperacjq

Michat Piesik, Alan Zmijewski: Hydrodynamiczny System Odzysku Energii

Karolina Szczepanik, Olga Pulka, Nadia Leonowicz: Zastosowanie transestryfikacji
zuzytych olejow spozywczych do produkcji biodiesla

Nikodem Szczypinski: VVVEBA COMPACT Pocket-sized, smart protection for your bike

Miedzyszkolnemu Explory oprocz sesji Konkursu Explory rownolegle towarzyszyty warsztaty i
wyktady, na ktdre zostali zaproszeni uczniowie nie tylko ze szkoét biorgcych udziat w
Konkursie. W trakcie zaje¢ uczniowie mogli wystucha¢ wyktadu "Kto pracuje w kosmosie? -
kompetencje i trendy" prowadzonego przez p. Justyne Sredziriska z ESERO oraz wzig¢ udziat w
warsztatach "Odkryj siebie, swoje talenty i mocne strony!" p. Jolanty Drobiszewskie]j i Angeliki
Jeleniewskiej z OHP CEIMP Elblag. Ponadto w ramach stoisk naukowych swojg oferte
prezentowaty elblgskie uczelnie oraz OHP CEIMP Elblgg i Elblgski Park Technologiczny.
Ze wszystkich aktywnosci skorzystato 150 ucznidw elblgskich szkéf.

Wydarzenie cieszyto sie bardzo duzg popularnoscig wsérdd gosci. Juz dzis planujemy kolejne
tego typu Wydarzenie w przysztym roku — w kolejnej edycji Konkursu Explory. Jestesmy
przekonani, ze sukces tegorocznego Miedzyszkolnego Explory przetozy sie na wzrost
zainteresowani Konkursem, zwiekszeniem liczby innowacyjnych pomystow.
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Fundacja Zaawansowanych Technologii jako organizator Konkursu Explory chciataby
serdecznie podziekowaé za zaangazowanie sie Gospodarzom Wydarzania Elblgskiemu Parkowi
Technologicznemu, sponsorom nagrdd, cztonkom jury, nauczycielom i mentorom projektow,
a przede wszystkim uczestnikom Konkursu oraz Prezydentowi Miasta Elblgga — Michatowi
Missanowi, ktory objat wydarzenie Honorowym Patronatem. Szczegdlne podziekowania
nalezg sie Mecenasowi Strategicznemu Miedzyszkolnego Explory: Orlen S.A. za wsparcie przy
kolejnym wydarzeniu pod markg Explory oraz wiare w Mtodziez w Polsce oraz ich innowacyjne
projekty STEAM.

Do zobaczenia w przysztym roku!

Kilka waznych termindw odnosnie do Konkursu Explory:

Rekrutacja do Konkursu Explory XV Edycja — do konca lutego 2026
Kwalifikacja projektow do pétfinatu XV Edycji — do korica marca 2026
Potfinat Konkursu XV Edycji — maj 2026 — 100% online

Finat Konkursu XV Edycji — pazdziernik 2026 — 100% hybrydowo
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