Regulamin Lesznowolska liga 6-stek

edycja 4

I. WARUNKIUCZESTNICTWA

2.

VI.

VII.

Rozgrywki sg prowadzone przez Fundacje Pomagam Poprzez Sport, z siedzibg w
Zamieniu, ul. Waniliowa 6b/34, 05-500 Zamienie, gmina Lesznowola, ktéra w
dalszej czeSci nazywana jest Organizatorem. Wspierajgca instytucja oraz
Wspdtorganizatorem jest Centrum Sportu Gminy Lesznowola, z siedzibg przy ul.
Kwiatowa 28, 05-500 Mysiadto, gmina Lesznowola

Warunkiem przystapienia do rozgrywek jest:

zgtoszenie druzyny oraz listy zawodnikéw za posrednictwem formularza
zgtoszeniowego dostepnego na fanpage'u Fundacji Pomagam Poprzez Sport,

wskazanie dwdch przedstawicieli druzyny (z numerami telefonu oraz adresami
e-mail), ktérzy bedg odpowiedzialni za kontakt z Organizatorem zaréwno w
sprawach organizacyjnych, jak i zwigzanych z przestrzeganiem regulaminu,

. dokonanie optaty wpisowej w wysokosci ustalonej z Organizatorem -

ptatnej na konto: 77 1090 1694 0000 0001 5704 2940
Tytutem: Lesznowolska Liga 6-stek oraz nazwa druzyny.

Ostateczny termin zgtoszen druzyn uptywa 29 sierpnia 2025 roku.

Optate wpisowa nalezy uiscic¢ do dnia 3 wrzesnia 2025 roku. W przypadku braku
wptaty w tym terminie, druzyna zostanie wycofana z rozgrywek.

Edycja 4 Lesznowolskiej Ligi 6-stek zostanie podzielona na dwie dywizje:
- Dywizja 1 - poziom $rednio zaawansowany,
«  Dywizja 2 - poziom amatorski.

Minimalna liczba druzyn w kazdej dywizji wynosi 5. W przypadku nieosiggniecia
tego progu, Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany formatu rozgrywek,
po wczesniejszych konsultacjach z kapitanami zgtoszonych zespotow:

- Mozliwe warianty dostosowania formatu rozgrywek obejmujg m.in.:
« rozegranie faz zasadniczej + fazy play-off, tak aby tgczna
liczba meczdéw dla kazdej druzyny wynosita 7,
lub



Il.
1.

- potgczenie obu dywizji w jedng lige, ktora rozpocznie sie od
turnieju preselekcyjnego, majgcego na celu sprawdzenie formy
druzyn.

- W przypadku reorganizacji ligi:

- Organizator dopuszcza mozliwos$¢ obnizenia optaty wpisowej,

« jesli z powoddw organizacyjnych druzyna rozegra mniej niz 7
meczdw, mozliwy bedzie zwrot czesci optaty, proporcjonalnie
do liczby rozegranych spotkan.

VII. Druzyny, ktore braty udziat w poprzednich edycjach rozgrywek, otrzymuja znizke

w wysokosci 50 zt od petnej kwoty optaty wskazanej przez Organizatora.

VIII. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania rozgrywek, jesli liczba

zgtoszonych druzyn okaze sie niewystarczajgca. W przypadku odwotania ligi,
wszystkie wptacone Srodki zostang zwrdcone.

. W przypadku zgtoszenia sie mniej niz 8 druzyn do turnieju preselekcyjnego,

Organizator dopuszcza mozliwos¢ zaproszenia zespotow spoza ligi, ktore bedg
mogty wzig€ udziat wylgcznie w turnieju, bez uczestnictwa w dalszych
rozgrywkach ligowych. Wpisowe dla takich druzyn wynosi 300 zi, a uzyskane w
ten spos6b dodatkowe Srodki zostang przeznaczone na nagrody indywidualne
dla zawodnikow turnieju.

Wpisowe za udziat w kazdej rundzie rozgrywek uiszczane jest oddzielnie,
zgodnie z obowigzujgcym cennikiem Organizatora

Zgtoszenie druzyny do rozgrywek jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego
regulaminu.

UCZESTNICY ROZGRYWEK

Limit zawodnikéw zgtoszonych do jednej druzyny na catg edycje rozgrywek wynosi
20 osob.

W rozgrywkach mogg bra¢ udziat wytgcznie osoby petnoletnie. W przypadku
udziatu osoby niepetnoletniej, wymagane jest przedstawienie Organizatorowi
pisemnej zgody rodzicow lub opiekunéw prawnych.

Zawodnik moze by¢ zgtoszony tylko do jednej druzyny w danej edycji rozgrywek.
Nie moze wystepowac¢ w wiecej niz jednym zespole. W przypadku naruszenia tego
przepisu:

druzyna, w ktorej nieuprawniony zawodnik wystapit, zostanie ukarana
walkowerem (0:3),



o trzy bramki zostang przypisane najlepszemu strzelcowi druzyny przeciwnej,
« bramkarzowi zwycieskiej druzyny zostanie zaliczone ,czyste konto”.

4. Zawodnikdw mozna zgtaszac i wykresla¢ najpdzniej do rozpoczecia 3. kolejki ligi.
Zgtoszenie nowego zawodnika (imig, nazwisko) nalezy przestaé drogg mailowa na
adres: michal.sikora@pomagampoprzezsport.pl.

5. lIstnieje mozliwos¢ dopisania nowego zawodnika w przypadku kontuzji
uniemozliwiajgcej dalszy udziat wczesniej zgtoszonemu graczowi. Wymaga to
konsultacji z koordynatorem ligi i zgodg Organizatora.

6. Zasady kwalifikacji zawodnikéw do dywizji:

« W Dywizji 1 nie obowigzujg limity dotyczgce poziomu rozgrywek — mogg
wystepowac zawodnicy z lig zawodowych.

« W Dywizji 2 nie moga grac¢ zawodnicy aktywnie zgtoszeni do druzyn z ligi
okregowej i wyzszych.
Dopuszcza sie udziat zawodnikéw grajacych w klasie A i B.

« W przypadku awansu druzyny z Dywizji 2 do Dywizji 1 w kolejnej edycji,
mozliwe bedzie uzupetnienie sktadu o zawodnikdw zgodnie z zasadami
obowigzujacymi w wyzszej dywizji.

7. Weryfikacja zawodnikdw moze nastgpi¢ na podstawie aktualnego dokumentu
tozsamosci (dowdd osobisty, paszport, prawo jazdy, legitymacja szkolna).
Organizator lub sedzia majg prawo zazgdac okazania dokumentu w dowolnym
momencie. Brak dokumentu oznacza niedopuszczenie zawodnika do gry i
walkower dla druzyny przeciwne;j.

8. Zmiana druzyny przez zawodnika w trakcie edycji nie jest mozliwa. Mozliwo$é
transferu dotyczy wytgcznie przerwy miedzy edycjami.

9. W przypadku stwierdzenia gry zawodnika nieuprawnionego (niezgtoszonego lub
zgtoszonego z naruszeniem regulaminu):

e jego druzyna zostaje ukarana walkowerem,
o zawodnik zostaje zawieszony na dwa kolejne mecze.

10. Kazdy uczestnik rozgrywek ma swiadomos¢ ryzyka zwigzanego z udziatem w
meczu pitki noznej, w tym mozliwosci doznania kontuzji. Organizator nie ponosi
odpowiedzialno$ci prawnej za urazy i wypadki majgce miejsce przed, w trakcie i po
meczu. Zaleca sie zawarcie indywidualnego ubezpieczenia NNW.

Zgoda na wykorzystanie wizerunku:



o Uczestnictwo w lidze oznacza wyrazenie zgody na bezptatne, nieograniczone
czasowo i terytorialnie wykorzystywanie wizerunku zawodnika przez
Organizatora.

e Zgoda dotyczy materiatow promocyjnych, zdjeé, transmisji, relacji wideo oraz
innych publikacji w mediach spotecznosciowych i komunikatach Organizatora.

o Organizator zastrzega sobie prawo do publikacji imienia, nazwiska i statystyk
sportowych uczestnikéw w celach informacyjnych i promocyjnych.

o W przypadku zawodnikow niepetnoletnich wymagana jest pisemna zgoda
opiekuna prawnego.

« Brak zgody na wykorzystanie wizerunku musi by¢ zgtoszony pisemnie przed
rozpoczeciem udziatu w rozgrywkach. Zgoda jest domyslnie uznawana za
udzielona.

11. Kapitan druzyny zobowigzany jest do niezwtocznego przekazania tresci regulaminu
wszystkim zawodnikom zgtoszonym do rozgrywek.

lll. ZASADY ROZGRYWEK

1. Mecze rozgrywane bedg zgodnie z terminarzem ustalonym przez Organizatora.
Terminarz zostanie opublikowany:

- w grupie na Facebooku ,Lesznowolska Liga 6-stek”,
- oraz w systemie/aplikacji FLM System, dostepnej dla kapitandw i zawodnikdw.
2. Spotkania odbywac sie bedg pitkg w rozmiarze 5, na boiskach:
o Orlik w Ltazach - ul. Ks. Henryka Stojewskiego 1, 05-552 Wélka Kosowska,

o Boisko sportowe w Mrokowie - ul. Marii Swiatkiewicz 2A, 05-552 Mrokéw.
Nawierzchnia: trawa syntetyczna.

3. Na terenie obiektow sportowych obowigzuje bezwzgledny zakaz spozywania
alkoholu oraz palenie papierosow.

4. Druzyny zobowigzane sg do stawienia sie na minimum 15 minut przed
rozpoczeciem meczu. Spotkania musza rozpoczynac sie punktualnie — spéZniona
druzyna zostaje ukarana walkowerem.

5. Kazda druzyna zobowigzana jest do szybkiego opuszczenia boiska po zakonczeniu
meczu, by nie zaktdca¢ harmonogramu spotkan. Wszelkie rozmowy, emocije i
analizy nalezy przenies¢ poza strefe gry — szanujemy siebie nawzajem i czas
innych zespotow.



10.

11.

Druzyny sg odpowiedzialne za zgtoszenie zawodnikow do gry zgodnie z
ustaleniami Organizatora.

Kazda druzyna odpowiada za swoich kibicow. W przypadku zachowan
zaktécajgcych porzadek publiczny (gtosne krzyki, Spiewy), Organizator moze
poprosi¢ kapitana druzyny o reakcje. Brak zastosowania sie do zalecen moze
skutkowac:

o karg finansowg w wysokosci 200 zt,

o aw przypadku powtarzajacych sie incydentéw - wykluczeniem druzyny z
rozgrywek.

Zespoty odpowiadaja rowniez za zachowanie swoich zawodnikéw. Druzyna moze
zostac wykluczona z rozgrywek, jesli zawodnicy w sposdb notoryczny:

o  zaktdcajg przebieg meczy,

o  obrazaja sedziego lub wprowadzaja chaos i brak szacunku wobec innych
uczestnikow.

Wpisowe za kazdg runde ptatne jest osobno, zgodnie z obowigzujacg oferta
Organizatora.

Przed rozpoczeciem meczu kapitanowie lub kierownicy druzyn zobowigzani sg do
weryfikacji danych w protokole dostepnym dla sedziego i koordynatora
(poprawno$¢ nazwisk, numeréw, sktadow itp.).

W przypadku, gdy oba zespoty posiadaja koszulki w identycznych kolorach,
obowigzek zatozenia znacznikéw spoczywa na druzynie gospodarzy (wymienionej
jako pierwsza w terminarzu).

Organizator zastrzega sobie prawo do przeniesienia tego obowigzku na druzyne
gosci — w uzasadnionych przypadkach.

12. Bramkarz musi wyraznie odréznia¢ sie strojem zaréwno od reszty wtasnej druzyny,

13.

jak i przeciwnikéw. Dopuszcza sie identyczne stroje bramkarzy w obu zespotach.

Tylko kapitan druzyny ma prawo do rozmowy z sedzig podczas meczu w sprawach
dotyczacych podejmowanych decyz;ji.

14. Jesli druzyna nie stawi sie na mecz, sedzia - po 5 minutach od wyznaczonego

15.

czasu rozpoczecia - przyznaje walkower 3:0 na korzy$¢é przeciwnika oraz 3 punkty
za zwyciestwo.

Po zakonczeniu spotkania kapitanowie majg obowigzek zapoznac sie z protokotem
meczu — w tym z wynikiem, listg strzelcdw, asyst, kar oraz wskazaniem zawodnika
MVP meczu.



16. W szczegdlnych przypadkach Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu
spotkania.

I.

Punktacja:
zwyciestwo - 3 punkty,
remis - 1 punkt,

porazka - 0 punktdw.

18. 0 kolejnosci w tabeli decyduja:

19

20.

21.

IV.

l.

liczba punktow,

wynik bezposredniego spotkania (przy wiecej niz dwdch zespotach - tzw. ,mata
tabela”),

bilans bramek,
liczba strzelonych bramek,
liczba zwyciestw.

. Jezeli powyzsze kryteria nie wytonig rozstrzygniecia, zostanie rozegrany
dodatkowy mecz pomiedzy zainteresowanymi zespotami. W przypadku remisu -
nastepuje seria rzutow karnych.

Zespoly zajmujace 1. i 2. miejsce w Dywizji 1 otrzymuja odpowiednio tytuty:
Mistrza oraz Wicemistrza Lesznowolskiej Ligi 6-stek. Zespoty, ktore zajmg 1. i 2.
miejsce w Dywizji 2, rowniez otrzymujg tytuty Mistrza Dywizji 2 oraz Wicemistrza
Dywizji 2, z zastrzezeniem, ze druzyna z 1. oraz 2. miejsca uzyskuje mozliwos¢
awansu do Dywizji 1 w kolejnej edycji rozgrywek.

Organizator zapewnia wode dla druzyn podczas meczow oraz dodatkowe napoje
witaminowe, jesli ich pozyskanie bedzie mozliwe dzieki wsparciu Sponsora.

TURNIEJ PRESELEKCYJNY

Przed rozpoczeciem rozgrywek ligowych rozegrany zostanie turniej
preselekeyjny, ktéry odbedzie sie w dniu 7 wrze$nia 2025 r. na boisku typu orlik
w tazach, przy ul. Ks. Henryka Stojewskiego 1.

Celem turnieju jest weryfikacja poziomu sportowego druzyn oraz ich
odpowiednie przyporzgdkowanie do jednej z dwdch dywizji:

o Dywizja 1 - poziom $rednio zaawansowany



10.

o Dywizja 2 - poziom amatorski

W formularzu zgtoszeniowym kazda druzyna wskazuje deklarowany poziom gry.
Turniej preselekcyjny umozliwi Organizatorowi ocene, czy zadeklarowany poziom
odpowiada faktycznym umiejetnosciom druzyny.

W zaleznosci od liczby zgtoszonych druzyn, Organizator utworzy odpowiednie
grupy turniejowe. Druzyny, ktére zadeklarowaty udziat w Dywizji 1, zostang
rozstawione w osobnych koszykach.

Mecze turnieju preselekcyjnego rozgrywane bedg wedtug zasad obowigzujgcych
w lidze, z tg roznica, ze jeden mecz turniejowy bedzie trwat 12 minut.
Organizator zastrzega sobie prawo do wydtuzenia czasu gry w zaleznosci od
liczby zgtoszonych druzyn.

Druzyny, ktére wyjda z grup turnieju preselekcyjnego, zostang przypisane do
Dywizji 1. Pozostate druzyny zagrajg w Dywizji 2.

Do turnieju preselekcyjnego kazda druzyna moze zgtosi¢ maksymalnie 12
zawodnikow, wyselekcjonowanych sposrdd 20 zgtoszonych do catych rozgrywek
ligowych.

Organizator przewiduje puchary i medale dla najlepszych druzyn turnieju. Nie s3
przewidziane indywidualne nagrody rzeczowe, natomiast na grupie Facebook
,Lesznowolska Liga 6-stek” zostang opublikowane nazwiska zawodnikow
wyrdznionych w nastepujacych kategoriach:

o Najlepszy strzelec
o Najlepszy asystent
o Najlepszy bramkarz
o MVP catego turnieju

Szczego6towy harmonogram turnieju zostanie opublikowany po zakonczeniu
procesu zgtoszen druzyn, nie pdzniej niz na 3 dni przed turniejem. Zostanie on
udostepniony na grupie Facebook oraz przestany kapitanom drogg mailowa.

Z grupy do dalszej fazy wychodzg druzyny z najlepszym bilansem punktowym. W
przypadku réwnej liczby punktow decyduja:

wynik bezposredniego meczu,
bilans bramek,
wieksza liczba strzelonych goli,

losowanie (jesli wszystkie pozostate kryteria sg réwne).



I1.

12.

13.

14.

15.

Mecze bedg sedziowane przez arbitrow wyznaczonych przez Organizatora -
zgodnie ze standardem obowigzujacym w lidze.

Turniej preselekcyjny jest czescig rozgrywek i nie wymaga dodatkowej optaty -
jest wliczony w optate za udziat w catej edyciji ligi.

Organizator dotozy staran, aby mecze odbywaty sie w formule: ,mecz - pauza -
mecz” lub z jedng przerwg pomiedzy meczami danej druzyny. Szczegdty zostang
uwzglednione w terminarzu turnieju.

Wszystkie zasady gry obowigzujgce w lidze, w tym m.in. liczba zmian, brak
spalonego, zasady gry bezkontaktowej, obowigzujg rowniez podczas turnieju
preselekcyjnego.

Zawodnicy biorg udziat w turnieju na wtasng odpowiedzialnos¢. Organizator nie
zapewnia dodatkowego ubezpieczenia i nie ponosi odpowiedzialnosci za
kontuzje. Zaleca sie posiadanie wtasnego ubezpieczenia NNW.

V. PRZEPISY GRY

1.

Druzyna rozpoczyna mecz w 6-osobowym sktadzie z wyréznionym bramkarzem.
(Gramy w systemie 5+1)

Kazde spotkanie trwa 2x25 minut plus czas doliczony przez sedziego. O czasie
doliczonym decyduje tylko i wytgcznie arbiter danego spotkania na podstawie
zdarzen majgcych miejsce podczas meczu.

Zawody nie mogg by¢ rozpoczete, jesli choé jedna z druzyn ma w swoim sktadzie
mniej niz 4 zawodnikow.

W przypadku gdy na skutek wykluczen w danej druzynie zostanie mniej niz
czterech zawodnikow sedzia przerywa mecz, a wynik weryfikowany jest zgodnie
z Regulaminem Lesznowolskiej ligi 6-stek (walkower 3:0 na korzy$¢ druzyny
przeciwnej za wyjatkiem sytuacji, w ktorej aktualny wynik jest dla druzyny
niezdekompletowanej korzystniejszy - w tej sytuacji wynik z momentu
przerwania meczu zostaje utrzymany). Bramki zdobyte oraz kartki pokazane do
momentu przerwania zawodow wliczajg sie do klasyfikacji indywidualnych.
Druzyna zdekompletowana ponosi wszelkie konsekwencje przewidziane w
zapisie dotyczgcym przyznania walkowera.

Kazda druzyna podczas meczu moze dokonac nieograniczonej liczby zmian.
Zmiany nie wymagajg przerwy w grze. Zmiana moze zostac¢ dokonana tylko w
wyznaczonej strefie, ktdra znajduje sie z boku boiska. Zawodnik wchodzacy



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

moze pojawic sie na boisku tylko wtedy gdy zawodnik schodzacy opuscit juz
pole gry.

W sytuacji gdy zmiana zostanie przeprowadzona nieprawidtowo, sedzia przerywa
mecz, zawodnik wchodzacy zostaje ukarany z6ttg kartk i karg minutowa. Gra
wznawiana jest rzutem wolnym z miejsca, gdzie byta pitka w momencie
przerwania gry.

W przypadku gdy zawodnik rezerwowy z premedytacjg przerywa akcje rywali
karany jest czerwong kartkg, a druzyna dziesieciominutowg karg.

Zmiana bramkarza musi zostac¢ zgtoszona sedziemu i jest mozliwa tylko
podczas przerwy w grze.

Wszystkie rzuty wolne (poza naktadka, zbyt wysoko uniesiong nogg,
niesportowym zachowaniem) sg bezposrednie i mogg by¢ wykonywane bez
gwizdka, jednak to sedzia decyduje ostatecznie czy gra wznawiana jest na
gwizdek czy tez bez jego uzycia.

Odlegto$¢ zawodnikéw druzyny przeciwnej od pitki przy wznawianiu gry wynosi 5
metrow.

Dopuszcza sie gre wslizgiem bezkontaktowym wykonanym w sytuacji, gdzie w
otoczeniu pola gry nie ma innego zawodnika druzyny przeciwnej (minimum 3
metréw) w przypadku blokowania strzatu na bramke lub ratowanie pitki
wychodzgacej na poza pole gry. Kazda proba wykonania wslizgu bezposrednio
przy zawodniku druzyny przeciwnej traktowana jest jako naruszenie przepisow
gry. Sedzia w takiej sytuacji zarzadza rzut wolny bezposredni.

Wykrok zawodnika ktory nie dotyka posladkiem murawy nie jest traktowany jako
wslizg.

Bramkarz w swoim polu karnym moze uzywac wslizgow.

Rzut z autu wykonywany jest noga z linii bocznej boiska lub spoza nie;.
Bezposrednio z autu nie mozna zdoby¢ bramki.

Rzut od bramki wykonywany jest przez bramkarza nogg poza wtasne pole karne.
Bramkarz po ztapaniu pitki z gry moze wprowadzic jg do gry rekg lub noga.

Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 9 metrow.
Dopuszcza sie mozliwo$¢ sedziowania danego spotkania przez dwoch sedzidw.

Organizator o tym fakcie poinformuje druzyny najpdzniej na 5 minut przed danym
spotkaniem.



18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

Nie obowigzuje przepis o spalonym.
Bezposrednio z rozpoczecia gry mozna zdoby¢ bramke.

Zawodnik ma 4 sekundy na wznowienie autu, roznego, wolnego lub wybicie pigtki
(przede wszystkim druzyny ktéra w danym momencie jest na prowadzeniu)

Kazdy zawodnik uczestniczy w rozgrywkach na wtasng odpowiedzialnosc.
Organizator zaleca posiadanie waznego ubezpieczenia NNW. Uczestnik ma
obowigzek zadbac o stan zdrowia pozwalajgcy na udziat w grze.
Zawodnicy sg zobowigzani do gry w obuwiu sportowym dostosowanym do
nawierzchni boiska (np. turfy). Gra w korkach metalowych jest zabroniona i
moze skutkowaé wykluczeniem zawodnika z meczu.

Zakazane jest noszenie podczas gry bizuterii, zegarkdw oraz innych elementow
mogacych stanowic zagrozenie dla zawodnika lub innych uczestnikow.

Sedzia ma prawo nie dopusci¢ zawodnika do gry do czasu usuniecia
niebezpiecznych elementow.

W przypadku powaznej kontuzji, mecz moze zostaé przerwany do momentu
udzielenia pomocy poszkodowanemu zawodnikowi.

Na miejscu kazdego meczu Organizator zapewnia obecnos¢ osoby
odpowiedzialnej za udzielenie pierwszej pomocy przedmedycznej (np. medyk,
ratownik lub osoba przeszkolona).

VI. SANKCJE KARNE

1.

Protesty dotyczgce rozegranego meczu mogg by¢ ztozone przez kierownika
druzyny w ciggu 24 godzin od zakonczenia spotkania na adres mailowy
michal.sikora@pomgampoprzezsport.pl Protesty zgtoszone po uptywie tego
terminu nie beda rozpatrywane.

Gracze karani s kartkami oraz karami czasowymi. Z6tta kartka oznacza 2-
minutowa kare po ktérej zawodnik moze wrdci¢ do gry. Zétta kartka w
szczegOlInoSci przyznawana jest za btednie wykonang zmiane nie w strefie
zmian, za przeklenistwa na boisku, za taktyczny, ostry faul na przeciwniku, za
wejscie nieuprawnionego zawodnika na plac gry w czasie spotkania.

Kartka czerwona oznacza 5-minutowg kare i wykluczenie z meczu. Druzyna
wowczas gra w ostabieniu przez 5 minut.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

Za zachowanie swoich kibicow i zawodnikow rezerwowych odpowiada cala
druzyna. W przypadku otrzymania zéttej/czerwonej kartki przez kibica,
zawodnika rezerwowego z plac gry musi opusci¢ zawodnik z pola.

Kazdy zawodnik ktdry otrzymuje kare musi opuscic plac gry na wyznaczone
minuty.

Zawodnik, ktory w danym meczu otrzyma druga z6ttg kartke ( w konsekwencii
czerwona ) zostaje wykluczony juz z gry w danym spotkaniu, a druzyna gra w
ostabieniu przez 2 minut. Zawodnik powinien opuscic¢ plac gry i udac sie na
trybuny. Zawodnik, ktdry otrzyma dwie z6tte kartki w jednym meczu moze graé¢ w
nastepnym spotkaniu.

W przypadku wejscia na boisko nieuprawnionego zawodnika druzyna przeciwna
moze zazgdac walkowera.

Kiedy druzyna grajgca w 2-minutowym ostabieniu straci bramke, na boisko moze
powrdcic¢ ukarany zawodnik, badz tez jego wspotpartner.

W przypadku sytuacji gdy dany zawodnik fauluje na z6tta kartke, sedzia puszcza
przywilej korzysci i przeciwnicy strzelajg bramke, wowczas dany zawodnik
otrzymuje z6t3a kartke, ale zwolniony jest z dodatkowej kary 2 minut poza
boiskiem.

W przypadku sytuacji gdy dany zawodnik ma juz zotta kartke, fauluje po raz
kolejny na zétta kartke, sedzia puszcza przywilej korzySci i przeciwnicy strzelajg
bramke, wowczas dany zawodnik otrzymuje drugg z6ttg kartke i schodzi z boiska
na kare 2 minut.

Zawodnik, ktéry w otrzymat 3, 6, 9 z6tta kartke w danym sezonie nie moze
wystapi¢ w nastepnym spotkaniu i zostaje zawieszony na jedng kolejke.

Tylko sedzia prowadzacy mecz moze zezwoli¢ na wejscie zawodnika po uptywie
czasu kary.

Organizator zastrzega sobie prawo do natozenia kar na podstawie rozmow z
obserwatorem.

Zawodnik, ktéry zostat ukarany czerwong kartka zostaje zawieszony
obligatoryjnie na jeden mecz, jednakze po zapoznaniu sie Organizatora
rozgrywek z zaistniatg sytuacjg, kara ta moze zosta¢ zwiekszona lub tez
anulowana w przypadku przewinienia technicznego lub btedu arbitra.

W przypadku zachowar wybitnie niesportowych (np. ublizanie, wyzywanie
arbitra/organizatora, uderzenie przeciwnika,) Organizator moze podjaé decyzje o
natozeniu kar dyscyplinarnych w stosunku do druzyny (ujemne punkty,



wykluczenie z rozgrywek) oraz zawodnikéw (zawieszenie lub wykluczenie z
rozgrywek). W sytuacji, gdy wskutek zachowania os6b zwigzanych z druzyng (np.
kibice) dojdzie do zniszczenia mienia, osoby te sg zobowigzane do pokrycia
kosztéw naprawy rzeczy zniszczonych.

16. W przypadku sytuacji spornych, ktorych nie precyzuje niniejszy regulamin, sedzia
podejmuje decyzje w oparciu o przepisy gry w pitke nozng zgodne z wytycznymi
Polskiego Zwigzku Pitki Noznej (PZPN). Decyzja sedziego pozostaje ostateczna i
obowigzujgca.

17. Walkower oznacza porazke druzyny nim ukaranej w stosunku 0:3.

VIl. NAGRODY

Za udziat w rozgrywkach Lesznowolska Liga 6-stek — edycja 4 Organizator przewidziat
nastepujace nagrody dla obu Dywizji:

Druzynowe nagrody:

« Pamiagtkowe puchary dla druzyn, ktére zajmg 1., 2. oraz 3. miejsce w kazde;

dywizji.
« Medale dla kazdego zawodnika z druzyn, ktére zajma miejsca 1., 2. oraz 3. w
kazdej dywizji.
Awans:

o  Druzyny, ktére zajmg 1. oraz 2. miejsce w Dywizji 2, uzyskujg prawo awansu do
Dywizji 1 w kolejnej edycji rozgrywek (edycja 5), po spetnieniu formalnych
warunkdéw udziatu.

Walka o przepustke na Mistrzostwa Polski:

 Druzyna, ktdra zajmie 1. miejsce w Dywizji 1 (edycja 4) rozegra specjalny mecz
barazowy z finalista edycji 5, ktérego stawkg bedzie kwalifikacja do Mistrzostw
Polski w socca, organizowanych przez Polska Federacje Socca.

Indywidualne nagrody:

« Krol strzelcow: Zawodnika, ktory zdobedzie najwiecej bramek w sezonie.

» Najlepszy bramkarz: Bramkarza, ktéry wezmie udziat w co najmniej 5 meczach
ligowych. Kryteria to liczba wystepdw, czyste konta, obronione karne stosunek do
liczby straconych bramek.



Najlepszy asystent: Zawodnik z najwiekszg liczbg asyst prowadzgcych do
zdobycia bramek.

MVP sezonu - zawodnik, ktory najczesciej zostanie wybrany zawodnikiem
meczu (MVP spotkania).

W przypadku remisu (identyczna liczba tytutéw MVP meczu), o przyznaniu
nagrody zadecyduje:

o wieksza liczba asyst,

« nastepnie - wieksza liczba bramek.

Dodatkowe nagrody: Organizator moze przewidywa¢ dodatkowe nagrody, ktdre beda
ogtaszane w miare mozliwosci.

VIil. OBOWIAZKI ORGANIZATORA ROZGRYWEK

1.

IX.

Organizator zapewni kazdej druzynie wystepujgcej w Lesznowolskiej Lidzie 6-
stek:
«  Rozegranie w rundzie minimum 5 spotkan ligowych
«  Prowadzenie oficjalnej strony rozgrywek poprzez: uaktualnianie na
biezgco wynikow spotkan, tabel, terminarza, zamieszczania na stronie,
«  Rozpatrywanie ztozonych protestow

- Wode

«  Obsade sedziowska
«  Medyka

- Wideo

- Fotorelacje

POSTANOWIENIA KONCOWE

Kazdy uczestnik jest zobowigzany do zapoznania sie z niniejszym regulaminem
oraz jego przestrzegania.

Organizator ma petne i wytgczne prawo interpretacji niniejszego regulaminu.

Kazda z druzyn zobowigzana jest do zachowania porzadku i czysto$ci na terenie
obiektu, na ktérym rozgrywane sg mecze Lesznowolskiej ligi 6-stek.

Organizator zastrzega sobie prawo do dokonania zmian w regulaminie jesli uzna
to za stosowne. W przypadku wycofania sie z rozgrywek ktdrejs z druzyn,
Organizator nie przewiduje rozegrania dodatkowych meczow i zwrotu kosztéw za
nierozegrane mecze.

Wszystkie watpliwe kwestie dotyczgce protestow, kar czy innych wykroczen
rozpatrywane sg przez Organizatora.



6. Kazdy zawodnik przed przystgpieniem do rozgrywek Lesznowolskiej ligi 6-stek,
powinien podda¢ sie badaniom lekarskim stwierdzajgcym jego dobry stan
zdrowia. Za niewykonanie badan i wynikajgcych z tego powodu wypadkow i
konsekwencji prawnych odpowiedzialnos¢ spada na zawodnika.

7. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za urazy medyczne w trakcie
rozgrywania meczow. Zawodnicy posiadajg Swiadomos¢, ze w razie urazu nie
mogq ubiegac sie o odszkodowanie ze strony Organizatora rozgrywek.

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za wypadki wynikajgce z
udziatu w zajeciach oséb chorych i wynikajace z tego powodu wypadkéw oraz
skutkow przed, po i w czasie gry.

9. Zawodnicy Lesznowolskiej ligi 6-stek nie sg ubezpieczeni od nastepstw
nieszczesliwych wypadkéw podczas uczestnictwa w rozgrywkach pitkarskich.

10. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione na terenie
obiektu sportowego.

11. W kwestiach nieujetych w powyzszym regulaminie obowiazujg przepisy gry w
pitke nozng wraz z postanowieniami PZPN-u oraz okdlnikami do tych przepisdw.

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za sytuacje losowe, ktore
uniemozliwig rozegranie meczu (np. warunki atmosferyczne, decyzje
administracyjne, awarie techniczne, sita wyzsza). W takich przypadkach mecze
mogg zostac przetozone lub odwotane - bez mozliwosci dochodzenia roszczen
finansowych wobec Organizatora.

13. Udziat w lidze nie gwarantuje zadnych swiadczen materialnych, promocyjnych,
reklamowych ani innych korzy$ci poza tymi, kt6re zostaty wyraznie wskazane w
niniejszym regulaminie.

14. Organizator nie odpowiada za:

- indywidualne oczekiwania uczestnikow co do organizacji, poziomu
rywalizacji, przydziatu druzyn do dywizji czy decyzji sedziowskich,

- btedne zrozumienie zasad przez uczestnikow,

- sytuacje wynikajgce z zachowarn oséb trzecich (np. kibicéw, przypadkowych
0s6b obecnych na obiekcie).

15. Wszelkie uwagi lub skargi uczestnikéw powinny by¢ kierowane w formie
pisemnej do Organizatora w sposdb spokojny, merytoryczny i z zachowaniem
szacunku. Organizator zastrzega sobie prawo do nieudzielania odpowiedzi na



wiadomosci zawierajace wulgaryzmy, agresje stowng lub forme publicznego
hejtu.

16. Udziat w lidze oznacza akceptacje charakteru wydarzenia jako inicjatywy
sportowo-rekreacyjnej, prowadzonej z nalezytg starannoscig przez Organizatora,
lecz 0 amatorskim charakterze. Oznacza to, ze:

* rozgrywki maja charakter amatorski i nie sg wydarzeniem o statusie
zawodowym,

*  moga wystgpic¢ sytuacje losowe, nieréwny poziom druzyn, btedy sedziowskie
czy inne niedoskonatosci typowe dla ligi o charakterze otwartym i
rekreacyjnym,

* uczestnicy biorg udziat w rozgrywkach na wtasng odpowiedzialno$¢, majac
Swiadomosc, ze nie wszystkie zdarzenia da sie przewidzie¢ lub kontrolowac,

« Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za kontuzje, decyzje sedzidw,
zachowanie 0sob trzecich czy zdarzenia losowe wynikajgce z charakteru ligi.

17. Organizator zobowigzuje sie jednak do rzetelnego prowadzenia rozgrywek i
reagowania na istotne problemy zgtaszane przez uczestnikéw - w granicach
rozsadku, obowigzujacych przepiséw oraz ducha fair play.

18. Wszystkie dziatania podejmowane sg z troskg o bezpieczny przebieg ligi,
szacunek wobec uczestnikdw oraz utrzymanie wysokiego poziomu
organizacyjnego.
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