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SCENARIUSZ LEKCJI PRZEDMIOTOWEJ, W RAMACH KTOREJ REALIZOWANY

BEDZIE INTERDYSCYPLINARNY PRZEDMIOT SZKOLNY (IDS)

Scenariusz jest czescig pilotazowego programu IDS, ktdrego celem jest zmiana priorytetdw w nauczaniu w szkofach podstawowych na catym swiecie na
rzecz ksztatcenia uniwersalnych kompetencji ponadprzedmiotowych, zawartych w opracowanej przez badaczy Holistic Think Tank liscie wartosci ,Czego
Powinna Uczy¢ Szkota (CPUS)”.

Celem kazdej lekcji przedmiotowej realizujgcej IDS jest ksztattowanie i rozwijanie wybranych wartosci z listy CPUS, obejmujacej postawy i umiejetnosci,
ktdore majg przygotowaé mtodych ludzi do zycia w zmieniajgcym sie Swiecie. Celem ksztatcenia w podejsciu holistycznym jest wyksztatcenie aktywnych
i zaangazowanych obywateli, zdolnych do wspétpracy i krytycznego myslenia, a przede wszystkim — szczesliwych i spetnionych ludzi, ktérzy znajg swojg
wartosc i czerpig satysfakcje ze swojego zycia.

IDS propaguje idee ksztatcenia holistycznego, w ramach ktérego zdobywanie specjalistycznej wiedzy przedmiotowej jest tylko srodkiem do osiggniecia
nadrzednego celu edukacji — ksztatcenia spoteczeristwa w zgodzie z wartosciami humanistycznymi.

University of Human

: . Resborabion
PARTNERZY: Shefﬁeld ) Project
Holistic Think Tank @ holisticthinktank.com
Fundacja Fiducia § /people/Holistic-Think-Tank/100085686888080
43-300 Bielsko-Biala o
Ul. Dworkowa 2 W @HolisticTT
KRS: 0000817648 in /company/holisticthinktank


https://holisticthinktank.com/article/lista-czego-powinna-uczyc-szkola-cpus
https://holisticthinktank.com/article/lista-czego-powinna-uczyc-szkola-cpus

HOLISTIC

THINK TANK

INFORMACJE OGOLNE

1. Imie i nazwisko nauczyciela

Tomasz Wdéjtowicz

2. Przedmiot, w ramach ktdérego prowadzona bedzie lekcja IDS

Matematyka

3. Temat lekcji

Zycie toczy sie wokot rownan — zastosowanie réwnan liniowych z jedng niewiadoma.

4. Wartosci z listy ,,Czego Powinna Uczy¢ Szkota (CPUS)”, ktore wyksztatci i/lub rozwinie lekcja

o Sprawczo$é: rozwigzywanie problemu (umiejetnos¢ znalezienia wyjscia z nowej lub trudnej sytuacji przy wykorzystaniu wczesniej
zdobytej wiedzy i umiejetnosci).

o Wspdlnotowosé: rozwigzywanie konfliktéw (szukanie rozwigzan, ktore sa zaréwno wykonalne, jak i korzystne dla wszystkich
zaangazowanych stron, umiejetnos¢ przyznawania sie do bteddéw i pomytek).

o Rozmowa: skuteczne i kreatywne umiejetnosci interakcji (pewnosé siebie, zyczliwosé, umiejetnosé stuchania).

o Krytyczne myslenie: bycie ciekawym sSwiata (docenianie réznych sfer zycia), umiejetnos¢ krytycznego myslenia (wyszukiwanie
informaciji, ich interpretowanie, zdolnos$¢ do skutecznego osgdu i wnioskowania).

o Samoswiadomos¢: ksztattowanie odpornosci na stres (umiejetno$¢ zachowania réwnowagi i spokoju niezaleznie od czynnikéw
zewnetrznych), gotowos¢ do szybkiego nabywania nowych umiejetnosci i strategii.

o Uczciwos¢: poczucie sprawiedliwosci spotecznej (proba przezwyciezenia nieréwnosci systemowych i strukturalnych oraz radzenia
sobie z relacjami wtadzy, ktére dotyczg codziennych interakcji, w tym szkolnych.
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5. Poziom edukacji / wiek uczniéw

Szkota podstawowa — klasa VIII / 13-14 lat

6. Czas przeznaczony na realizacje scenariusza

Moze to by¢ zaréwno jedna godzina lekcyjna, jak i blok lekcji lub cykl potgczonych godzin lekcyjnych

Dwie godziny lekcyjne — 90 minut

2. REALIZACIA

7. Opis przestrzeni wspodlnego dziatania

Prosze opisac zardwno sposdb wykorzystania przestrzeni klasy, jak i metody budowania relacji, wspotpracy i otwartosci w pracy z uczniami

Sposdb wykorzystania przestrzeni klasy:

Sale mozna zaaranzowa¢ w formie studia telewizyjnego. Wyznacznikami projektowania sali lekcyjnej powinny staé sie elastycznos¢, otwarte
i wtaczajgce podejscie, aktywna praca zespotowa i dynamika spoteczna. Centralnym punktem powinna by¢ tablica interaktywna, stuzgca do
prezentacji rozwigzan. W tle wydzielone stoliki dla druzyn oraz stolik dla jury. Catos¢ musi prezentowac sie jako przestrzen wspdlna,
pozwalajgca na réznorodne interakcje w elastycznych grupach.

Metody budowanie relacji, wspotpracy i otwartosci: jasne sprecyzowanie wymagan, nawigzanie kontaktu z kazdym uczniem, udzielanie przez
nauczyciela konstruktywnych informacji zwrotnych, rzetelna ocena zgodnie z ustalonym regulaminem, budowanie atmosfery zaufania
i bezpieczenstwa, wspdtdziatanie w grupie, zdrowa rywalizacja.

8. Szczegdtowy opis przebiegu lekcji

Prosze opisac przebieg projektowanej lekcji przedmiotowej realizujgcej IDS



Lp.

1

2

3

4

5

Element lekc;ji

Zaangazowanie

Badanie

Przeksztatcanie

Prezentacja

Refleksja

Omawiane zagadnienie
przedmiotowe

Réwnanie liniowe z jedng
niewiadoma.

Rozwigzywanie réwnan pierwszego
stopnia z jedng niewiadoma
metoda réwnan réwnowaznych.
Rozwigzywanie réwnan, ktére po
prostych przeksztatceniach wyrazen
algebraicznych sprowadzajg sie do
rownan pierwszego stopnia z jedng
niewiadoma.

Rozwigzywanie zadan tekstowych
za pomoca réwnan pierwszego
stopnia z jedng niewiadoma, w tym
takze z obliczeniami procentowymi.
Weryfikacja wyniku zadania
tekstowego, ocena sensownosci
rozwigzania.

Uczniowie dokonujg samooceny,
okreslaja, czego sie nauczyli.
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Przebieg pracy z uczniami
w odniesieniu do realizacji wybranych wartosci z listy CPUS

Zadaniem nauczyciela jest stworzenie atmosfery sprzyjajgcej uczeniu sie.
Zorganizowanie pracy: wybor przez uczniow kétka z jednym z numerdw: 1, 2, 3, 4,
5. Zajecie miejsc przez uczniéw przy stolikach z wybranym numerem od 1 do 4.
Uczniowie z numerem 5 tworzg jury. Kazda druzyna wybiera lidera zespotu.
Postawienie problemu przed uczniami: wykorzystanie réwnan liniowych z jedna
niewiadomga do rozwigzywania probleméw matematycznych.

Okreslenie celéw: zastosowanie rownan do rozwigzywania zadan tekstowych.
Stworzenie atmosfery sprzyjajgcej dziataniu: analiza i modyfikacja regulaminu
Meczu Matematycznego (zatgcznik nr 1.1). Uczniowie zgtaszajg ewentualne uwagi.
Rozpoczecie meczu matematycznego. Kazdy druzyna otrzymuje zadania do
rozwigzania zadania z zatacznika nr 1.2. W pozostatych zespotach jest tak samo.
Nauczyciel sprawdza, ile wiadomosci i umiejetnosci uczniowie wnoszg do pracy.
Uczniowie analizujg otrzymany materiat, dyskutujg, porzadkujg zdobyte
wiadomosci i doswiadczenia, formutujg hipotezy, ustalajg sposoby rozwigzania.

Nauczyciel obserwuje i uwaznie stucha uczniéw.

Uczniowie z poszczegdlnych zespotéw przygotowujg rozwigzania zadan z zatgcznika
nr 2. Wyjasniajg pojawiajgce sie watpliwosci i ustalaja, w jaki sposdb najefektywniej
przedstawic rozwigzania. Przyjmujg ostateczng wersje rozwigzania zadania.
Nastepuje prezentacja rozwigzan uczniowskich w formie meczu matematycznego,
zgodnie z regulaminem. Poréwnanie réznych metod rozwigzania zadan oraz
uzyskanych przez inne zespoty efektéw, podzielenie sie uwagami na temat pracy
zespotu.

Nauczyciel nagradza ucznidw oceng bardzo dobrg za aktywny udziat w meczu
matematycznym. Inspiruje ucznidéw do refleksji. W tym celu uzywa metody RTD
(zatacznik nr 1.3). Uczniowie samodzielnie dokonujg samooceny swoich zmagan w
meczu matematycznym.
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9. Metody pracy i materiaty dydaktyczne

Karty pracy i inne materiaty mogg by¢ zatgczone w osobnych plikach

Karty pracy: zatgcznik nr 1.1 (regulamin meczu matematycznego), zatgcznik nr 1.2 (zadania na mecz matematyczny) kartki z zadaniami dla
uczniow, flamastry, arkusze papieru, zatacznik nr 1.3 — plansza RTD.

Metody pracy: praca z materiatem przygotowanym przez nauczyciela, gra dydaktyczna — mecz matematyczny, model RTD.

10. Wiedza i umiejetnosci ponadprzedmiotowe (patrz lista CPUS) zdobyte podczas lekcji

Pozytywne dziatania na rzecz przysztosci.

Umiejetnos¢é rozpoznawania i nazywania stanéw i emocji.

Ciekawos¢ Swiata i jego wielopoziomowej ztozonosci.

Zachowanie postawy krytycznego myslenia.

Komunikowanie swoich mysli i potrzeb z zachowaniem szacunku do innych.
Umiejetnosé przemyslanego i aktywnego dziatania.

Dziatanie w duchu sprawiedliwosci i odpowiedzialnosci spoteczne;j.
Odnajdywanie sie w zmieniajgcych sie warunkach i kontekstach.

0O 0 0O 0O 0O 0O o0 O

3. REFLEKSIJA

11. Metody przekazywania uczniom informacji zwrotnej w toku lekcji przedmiotowej realizujacej IDS

Nauczyciel przekazuje uczniom informacje zwrotng za pomocg techniki FUKO (F- fakty, U — uczucia, K — konsekwencje, O - oczekiwania), ktéra
pomaga stworzy¢ komunikat, opisujacy, jaki wptyw wywiera na nas konkretna sytuacja lub zachowanie.

12. Sposoby podsumowania lekcji IDS oraz oceny jej przebiegu z uczniami
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Podsumowanie i ocena lekcji za pomocg modelu ,,RTD - réb tak dalej", ktory jest zbudowany z 5 elementéw (zatgcznik nr 3):

Zacznij (start) robié¢ cos, czego do tej pory nie robite$/robitas, a co przyczynitoby sie do osiggania przez ciebie lepszych efektow.
Przestan (stop) robic cos, co przeszkadza ci w osigganiu przez ciebie dobrych efektow.

Wiecej — rob wiecej czegos, co juz robisz, a czego nasilenie pozwolitoby ci osiggac lepsze wyniki.

Mniej — zmniejsz nasilenie prac, ktdre nie wymagaja az takiego naktadu lub mozna zmniejszy¢ czas na nie poswiecany bez szkody
dla wynikdéw.

5. R6b tak dalej — to, co ci wychodzi bardzo dobrze i co warto kontynuowac.

PwnNPE

13. Zaktadany wptyw lekcji IDS na rozwdj spoteczno-emocjonalny ucznidéw

Udziat ucznidw w meczu matematycznym przyczyni sie do ksztattowania u uczniéw umiejetnosci rozpoznawania i nazywania uczué w
konkretnych sytuacjach, motywowania do dziatania oraz podejmowania czynnosci, ktére pomagaja regulowaé emocje. Istotnym elementem
jest rdwniez wspieranie procesu budowania wzajemnych relacji miedzy ludZmi — nauczenie dzielenia sie, czekania, szanowania innych,
przyjmowania odpowiedzialnos¢ za swoje zachowanie. Przechodzenie w kolejnych etapach meczu matematycznego bedzie miato wptyw na
wdrazanie nawyku konczenia dziatain przed rozpoczeciem nastepnych. Petnienie roli lidera druzyny pozwoli rozwija¢ poczucie obowigzku i
odpowiedzialnosci. Odpowiednio przemyslane motywowanie i nagradzanie ucznidéw za oczekiwane postepowanie, nawet za drobne osiggniecia,
zacheci i zmotywuje uczestnikdéw meczu do wysitku.



