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SCENARIUSZ LEKCJI PRZEDMIOTOWEJ, W RAMACH KTOREJ REALIZOWANY

BEDZIE INTERDYSCYPLINARNY PRZEDMIOT SZKOLNY (IDS)

Scenariusz jest czescig pilotazowego programu IDS, ktdrego celem jest zmiana priorytetdw w nauczaniu w szkofach podstawowych na catym swiecie na
rzecz ksztatcenia uniwersalnych kompetencji ponadprzedmiotowych, zawartych w opracowanej przez badaczy Holistic Think Tank liscie wartosci ,Czego
Powinna Uczy¢ Szkota (CPUS)”.

Celem kazdej lekcji przedmiotowej realizujgcej IDS jest ksztattowanie i rozwijanie wybranych wartosci z listy CPUS, obejmujacej postawy i umiejetnosci,
ktdore majg przygotowaé mtodych ludzi do zycia w zmieniajgcym sie Swiecie. Celem ksztatcenia w podejsciu holistycznym jest wyksztatcenie aktywnych
i zaangazowanych obywateli, zdolnych do wspétpracy i krytycznego myslenia, a przede wszystkim — szczesliwych i spetnionych ludzi, ktérzy znajg swojg
wartosc i czerpig satysfakcje ze swojego zycia.

IDS propaguje idee ksztatcenia holistycznego, w ramach ktérego zdobywanie specjalistycznej wiedzy przedmiotowej jest tylko srodkiem do osiggniecia
nadrzednego celu edukacji — ksztatcenia spoteczeristwa w zgodzie z wartosciami humanistycznymi.
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1. INFORMACJE OGOLNE

1. Imie i nazwisko nauczyciela

Magdalena Trzcionka

2. Przedmiot, w ramach ktdérego prowadzona bedzie lekcja IDS
Plastyka i Technika

Zajecia mogq tez by¢ realizowane na lekgcji biologii lub informatyki

3. Temat lekcji

Sekretne zycie taki - tworzymy film poklatkowy

4. Wartosci z listy ,Czego Powinna Uczyé¢ Szkota (CPUS)”, ktére wyksztatci i/lub rozwinie lekcja

Zaangazowanie w nauke. Pielegnowanie sprawczosci i odpowiedzialnosci ucznia za jego wtasny proces edukacji, co rozbudza rowniez ksztattowanie
odpowiedzialnosci spotecznej.

Myslenie lokalne i globalne, tj. rozumienie wspdtczesnego Swiata i dostrzeganie ksztattujgcych go proceséw politycznych, spotecznych, klimatycznych i
gospodarczych. Znajdywanie potgczen i analogii miedzy sprawami globalnymi a lokalnymi.

Wrazliwe i pokorne podejscie do przyrody oraz réznych gatunkéw zwierzat i roslin. Swiadomos¢ istnienia réznych ekosysteméw (zaréwno lagdowych, wodnych, jak i
powietrznych) oraz powigzan miedzy nimi. Uswiadomienie sobie, ze jestesmy czescig wiekszej catosci, od ktorej jestesSmy zalezni.


https://holisticthinktank.com/article/lista-czego-powinna-uczyc-szkola-cpus
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Wyciaganie wnioskow z doswiadczen, tj. zdobywanie wiedzy i umiejetnosci poprzez bezposrednie zaangazowanie w rzeczywiste sytuacje.
Formutowanie problemu na wielu poziomach abstrakcji i umiejetnosé zwieztego przedstawiania go.
Skuteczne i kreatywne umiejetnosci interakcji, obejmujgce pewnos¢ siebie, inicjatywe, zyczliwosé umiejetnosc¢ stuchania.

Umiejetnos¢ wyrazania swoich mysli, czyli uzywanie wtasciwej terminologii do nazwania wtasnych koncepcji, umiejetno$¢ przekazania ich innym ludziom, a w
rezultacie — zdolnos¢ przekonywania innych do swoich racji.

Kreatywnos¢, czyli rozwijanie wiasnego potencjatu poprzez rézne sztuki (muzyke, sztuki plastyczne i graficzne oraz inne dziedziny twdrczosci).

Wycigganie wnioskow z doswiadczen, tj. zdobywanie wiedzy i umiejetnosci poprzez bezposrednie zaangazowanie w rzeczywiste sytuacje.

Proaktywnosé, czyli podejmowanie samodzielnych dziatan, razem z przejeciem za nie odpowiedzialnosci.

Rozwigzywanie konfliktow, czyli szukanie rozwigzan, ktére sg zaréwno wykonalne, jak i korzystne dla wszystkich zaangazowanych stron. Umiejetnos¢ przyznawania
sie do bteddéw i pomytek w ocenie. Akceptowanie odmiennych postaw i podejmowanie dziatan na rzecz zmniejszania podziatow.

Umiejetnos¢ wyrazania swoich mysli, czyli uzywanie wtasciwej terminologii do nazwania wtasnych koncepcji, umiejetnos¢ przekazania ich innym ludziom, a w
rezultacie — zdolnosc¢ przekonywania innych do swoich racji.

5. Poziom edukacji / wiek uczniéw

Klasa 6/ 11 lat

6. Czas przeznaczony na realizacje scenariusza

2 godziny lekcyjne. Lekcja jest pierwszg czescig projektu, ktdrego celem jest realizacja filmu poklatkowego metodg wycinankows.

Moze to byé zaréwno jedna godzina lekcyjna, jak i blok lekcji lub cykl potgczonych godzin lekcyjnych
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2. REALIZACIA

7. Opis przestrzeni wspodlnego dziatania

Nauczyciel jak zawsze musi by¢ cierpliwy i autentyczny w kontaktach z uczniami, stara sie wykreowac srodowisko, w ktérym uczestnicy zajec¢ bedg sie
czuli szanowani, cenieni i mogg swobodnie wyrazac siebie. Nauczyciel zapewnia ucznidw, iz wtasnie ten projekt —stworzenie wtasnego filmu poklatkowego
jest waznym wktadem w poznanie lokalnej flory i fauny oraz uswiadamia ich, iz stawia ich w roli populizatoréw tej wiedzy wsréd kolegdw i kolezanek ze szkoty
poprzez zorganizowanie premierowego seansu.
Podczas zaje¢ uczniowie bedg pracowac w zespotach do 4 oséb. Kazda grupa bedzie dysponowata swojg przestrzenig (np. dwie ztgczone tawki), w ktérej beda
kooperowac na kazdym etapie realizacji projektu.

Prosze opisac zaréwno sposdb wykorzystania przestrzeni klasy, jak i metody budowania relacji, wspoétpracy i otwartosci w pracy z uczniami

8. Szczegdbtowy opis przebiegu lekcji
Prosze opisac przebieg projektowanej lekcji przedmiotowej realizujgcej IDS

Przebieg pracy z uczniami
w odniesieniu do realizacji wybranych wartosci z listy CPUS

Omawiane zagadnienie

Lp. El t lekcji
p ement lekcji przedmiotowe

1. Energizer na Szukamy bohaterdéw naszego Uczniowie ustawiajg sie w dwa rzedy przed tablicg lub duzg kartkg. Nauczyciel
poczatek filmu - zwierzeta zyjgce na face daje im wyzwanie polegajgce na wypisaniu w przeciggu 5 minut jak najwiekszej
liczby owadow, ptakéw, ssakéw itd.., ktdre zyjg na polach i tgkach.


https://holisticthinktank.com/article/lista-czego-powinna-uczyc-szkola-cpus

2.

Wprowadzenie

Materiaty: pisaki $cieralne,
whiteboard,

Bioréznorodnosé na tace oraz jej
znaczenie dla zycia na ziemi

Zat.nr 1- prezentacja
multimedialna: Bioréznorodnos$é
tak - oaza zycia
https://www.canva.com/design/
DAFtHy4Kv08/ClpnKgRHh RTw2
GglytlwQ/view?utm content=
DAFtHy4Kv08&utm campaign=d

esignshare&utm medium=Ilink&

utm_source=publishsharelink
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Sposrdd nich uczniowie wybiorg pdzniej w drodze gtosowania wspdlnego
bohatera filmu.

W tej czesci lekcji uczniowie ksztattuja:

Zaangazowanie w nauke. Pielegnowanie sprawczosci i odpowiedzialnosci ucznia za
jego wtasny proces edukacji, co rozbudza réwniez ksztattowanie odpowiedzialnosci
spotecznej.

Na dzisiejszej lekcji uczen:
- Dowie sie co to jest bioréznorodnos¢ na tgce oraz jej znaczenie dla zycia
na ziemi,
- Pozna rodzaj filmowej opowiesci jakim jest film poklatkowy oraz zobaczy
przyktadowe filmy zrobione technikg wycinankows,
- Przystapi do realizacji wtasnego filmu: napisze krétkg opowiesé i podzieli
jg na poszczegdlne sceny

Nauczyciel przekazuje uczniom, iz celem zajec jest stworzenie filmu poklatkowego
,ktérego bohaterem bedzie jedno ze zwierzat wypisanego na tablicy. Nastepnie
pyta sie ich czy czasami chodzg na spacery na okoliczne pola, a jezeli tak co tam
zauwazajg ( np.. Czy wiecej jest tak, nieuzytkdw czy uprawianych pét ), jakie
dzwieki stysza, jakie zmiany zauwazajg w réznych porach roku.

Nastepnie opowiada o pojeciu bioréznorodnosci na face oraz jego wptywie na
zycie na ziemi (zat.nr.1 - prezentacja).

W tej czesci lekcji uczniowie ksztattuja:

Myslenie lokalne i globalne, tj. rozumienie wspétczesnego swiata i dostrzeganie
ksztattujgcych go procesow politycznych, spotecznych, klimatycznych i gospodarczych.
Znajdywanie pofaczen i analogii miedzy sprawami globalnymi a lokalnymi.

Wrazliwe i pokorne podejscie do przyrody oraz réznych gatunkéw zwierzat i roslin.
Swiadomos¢ istnienia réznych ekosysteméw (zaréwno lgdowych, wodnych, jak i
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https://www.canva.com/design/DAFtHy4Kv08/CIpnKqRHh_RTw2Gq1ytlWQ/view?utm_content=DAFtHy4Kv08&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFtHy4Kv08/CIpnKqRHh_RTw2Gq1ytlWQ/view?utm_content=DAFtHy4Kv08&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
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powietrznych) oraz powigzan miedzy nimi. Uswiadomienie sobie, ze jestesmy czescig
wiekszej catosci, od ktérej jestesmy zalezni.

Pisanie Wybieranie bohatera, tworzenie o Nauczyciel pyta sie ucznidw jakie sg ich ulubione kreskowki i pyta sie skad
scenariusza tekstu i przektadanie go na jezyk wzieto sie to okreslenie. Nastepnie pokazuje im przyktad filmu zrobionego
wizualny. technika poklatkowg ,jaka sami bedg realizowaé swojg opowiesé ( zat.nr
3)
Zat.nr 2 —storyboard e Nauczyciel nakresla zatozenia filmu, ktéry bedzie miat wspdlnego
Zat.nr3 -film poklatkowy bohatera, a kazda z grup stworzy cze$¢ jego historii rozgrywajgcych sie w
https://youtu.be/ntTkuNSiWII?si réznych porach dnia.
=2iFxuweB4ghQJrGi e Bohatera wybieramy sposréd propozycji napisanych na tablicy na
poczatku lekcji. Proces wyboru ma forme debaty: kazdy argument za
Materiaty : otdwek, dtugopis wybraniem konkretnego osobnika musi by¢ poparty co najmniej jednym
,pisaki, kredki, telefony argumentem — nauczyciel zapisuje je przy nazwie zwierzatka).
komorkowe e Poszukiwania wtasne: grupy zadaniowe majg za zadanie wyszukaé wiecej

informacji o swojej postaci w internecie — jej zwyczaje o réznych porach
dnia, ciekawostki — podsumowaniem bedzie dzielenie sie na forum klasy
pozyskanymi wiadomosciami.

e  Epizody dzielimy na ilos¢ grup, a kazdy epizod odpowiada konkretne
porze dnia (w ten sposéb uzyskamy chronologie wydarzen). Kazda z grup
wymysla wydarzenia w swojej czesci filmu (rozpisane na nie wiecej niz
trzy ujecia), nastepnie uczniowie czytajg swoje wypowiedzi. Nastepuje
moment konfrontacji — tworzymy ptynne i logiczne potgczenia pomiedzy
epizodami modyfikujac je tak, aby mozna by byto stworzy¢ spéjng catosc.
Kolejnym krokiem jest uproszczenie historyjek i przetozenie ich na
storyboardy ( zat.nr 2') czyli przetozenie tekstu na obraz i poszczegdlne
sceny.

W tej czesci lekcji uczniowie ksztattuja:




4.

Podsumowanie

Prezentacja storyboardow
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Wyciaganie wnioskow z doswiadczen, tj. zdobywanie wiedzy i umiejetnosci poprzez
bezposrednie zaangazowanie w rzeczywiste sytuacje.

Formutowanie problemu na wielu poziomach abstrakcji i umiejetnos¢ zwieztego
przedstawiania go.

Skuteczne i kreatywne umiejetnosci interakcji, obejmujgce pewnosc siebie,
inicjatywe, zyczliwos¢ umiejetnosc¢ stuchania.

Umiejetnosé wyrazania swoich mysli, czyli uzywanie wtasciwej terminologii do
nazwania wtasnych koncepcji, umiejetnosc przekazania ich innym ludziom, a w
rezultacie — zdolnos¢ przekonywania innych do swoich racji.

Kreatywnos¢, czyli rozwijanie wtasnego potencjatu poprzez rézne sztuki (muzyke,
sztuki plastyczne i graficzne oraz inne dziedziny twdrczosci).

Kazda z grup prezentuje swojg cze$¢ scenariusza. Po wystuchaniu wszystkich,
nauczyciel zbiera sugestie od uczniéw dotyczace ich modyfikacji. Wspdlnie
wypracowujemy korcowy ksztatt opowiesci.

Zadanie na nastepng lekcje:

Nauczyciel zacheca ucznidéw do wybrania sie na spacer na pobliskie tgki i zebranie
do nastepnych zajec réznych roslin i innych elementéw, ktére mogg sie przydac w
trakcie tworzenia animacji.

W tej czesci lekcji uczniowie ksztattuja:

Wyciagganie wnioskow z doswiadczen, tj. zdobywanie wiedzy i umiejetnosci poprzez
bezposrednie zaangazowanie w rzeczywiste sytuacje.

Proaktywnos¢, czyli podejmowanie samodzielnych dziatan, razem z przejeciem za nie
odpowiedzialnosci.

Rozwigzywanie konfliktow, czyli szukanie rozwigzan, ktére sg zaréwno wykonalne,
jak i korzystne dla wszystkich zaangazowanych stron. Umiejetno$¢ przyznawania sie
do bteddéw i pomytek w ocenie. Akceptowanie odmiennych postaw i podejmowanie
dziatan na rzecz zmniejszania podziatéw.
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Umiejetnos¢ wyrazania swoich mysli, czyli uzywanie witasciwej terminologii do
nazwania witasnych koncepcji, umiejetnos¢ przekazania ich innym ludziom, a w
rezultacie — zdolnos¢ przekonywania innych do swoich racji.

4, Tworzenie Wycinanie elementéw Uczniowie z réznorodnych materiatéw tworzg elementy scenografii do swoich
warstwy scen. Sami dokonujg podziatu obowigzkéw i przydziatu prac.
wizualnej Materiaty: papiery o réznych

kolorach i fakturach, bibuty,
naturalne surowce, bibuta,
tasma klejgca, pisaki, klej,
nozyczki

9. Metody pracy i materiaty dydaktyczne

Zat. Nr 1 —prezentacja multimedialna : Bioréznorodnosc tak - oaza zycia
https://www.canva.com/design/DAFtHy4Kv08/ClpnKgRHh_RTw2GqlytlWQ/view?utm_content=DAFtHy4KvO8&utm_campaign=designshare&utm_medium=
link&utm_source=publishsharelink

Zat. Nr 2 — storyboard

Zat.nr3 -film poklatkowy https://youtu.be/ntTkuNSiWII?si=2iFxuweB4ghQJrGi

Materiaty: pisaki Scieralne, whiteboard, otowki, dtugopisy, pisaki, kredki
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Karty pracy i inne materiaty moga by¢ zataczone w osobnych plikach

10. Wiedza i umiejetnosci ponadprzedmiotowe (patrz lista CPUS) zdobyte podczas lekcji

Uczniowie uswiadomig sobie zaleznosci miedzy ich lokalnym srodowiskiem, a zmianami globalnymi. Poznajg techniki tworzenia opowiesci filmowej.

3. REFLEKSIJA

11. Metody przekazywania uczniom informacji zwrotnej w toku lekcji przedmiotowej realizujacej IDS
- Indywidualne rozmowy nauczyciela z grupami zadaniowymi. W trakcie pracy nad scenariuszami nauczyciel zbiera opinie i proponuje rozwigzania,
dyskutuje z uczniami, wypracowuje konsensus.
- Nauczyciel pozostaje mentorem, ktory jest obserwatorem dyskusji uczniow, nie narzuca swoje zdania, jednakze monitoruje jej przebieg i przypomina

pierwotne zatozenia.

12. Sposoby podsumowania lekcji IDS oraz oceny jej przebiegu z uczniami


https://holisticthinktank.com/article/lista-czego-powinna-uczyc-szkola-cpus
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Podsumowaniem lekcji na tym etapie jest dyskusja o powstatym scenariuszu, o tym jak go zmodyfikowaé, by powstata spdjna opowies¢. Z pewnoscia na
tym etapie zajec zostang postawione pytanie otwarte, niezamkniete spory co do ksztattu opowiesci. Uczniowie majg czas do nastepnych zajec, by przemyslec

ksztatt swoich epizoddw i przedstawic¢ go na pierwszym etapie lekc;ji.

13. Zaktadany wptyw lekcji IDS na rozwdj spoteczno-emocjonalny uczniéw
Uczniowie majg poczucie sprawczosci, a takze uczg sie konstruktywnej wspoétpracy. Widzg powigzania pomiedzy otaczajgcym ich Swiatem, tym
najblizszym, jak tatwo na niego wptynaé i zachwia¢ w nim réwnowage. By¢ moze to spowoduje uwrazliwienie ich na te zjawiska i bycie w przysztosci

aktywnym w tym zakresie.
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Trzcionka
Scenariusz nr 9

Zatgczniki:

Zat. Nr 1 —prezentacja multimedialna : Bioréznorodnosc tak - oaza zycia
https://www.canva.com/design/DAFtHy4Kv08/ClpnKgRHh_RTw2Gqg1ytIWQ/view?utm_content=
DAFtHy4Kv08&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink

Zat.nr3 -film poklatkowy https://youtu.be/ntTkuNSiWII?si=2iFxuweB4ghQJrGi
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IMIONA | NAZWISKA

NUMER EPIZODU

SCANAT1 SCANA2 SCANA 3




IMIONA | NAZWISKA

NUMER EPIZODU

SCANA4 SCANAS SCANA 6
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