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Doceniamy wszystkie komentarze i pytania dotyczace naszego kursu. Chcielibysmy podkresli¢, ze choé sztuczna
inteligencja jest niezwykle zaawansowana, nadal istniejg obszary, ktére wymagaja ludzkiego dotyku i
zrozumienia. Jak powiedziat Floridi, ‘maszyny sa gtupie — sztuczna inteligencja’, dzisiejsze systemy sztucznej
inteligencji dziataja jak maszyny do uktadania stéw, nie mogac zrozumieé znaczenia przekazywanych przez nie
tresci. Te systemy przestawiajg symbole, nie rozumiejac ich w petni. Jako przyktad podaje sytuacje, gdy musimy
udowodni¢, ze nie jesteSmy robotem na stronach internetowych. To pokazuje réznice miedzy tym, co wydaje
sie prawda, a tym, co naprawde jest prawda w Swiecie sztucznej inteligencji. Nasz kurs ma na celu zgtebienie
tych kluczowych aspektéw, ktore Al na obecnym etapie rozwoju nie jest w stanie samodzielnie obstuzy¢.

Te przemyslenia sg fundamentem naszej edukacyjnej misji, ktébrg mamy zaszczyt Pafnstwu przedstawic. W
ramach naszego kursu bedziemy pokazywac, w jaki sposéb sztuczna inteligencja moze by¢ powigzana z etyka
w Swiecie sztuki cyfrowej oraz jak wazna role w tej relacji odgrywaja ludzie. Po tym wstepie w Swiat Al i etyki,
pragniemy Panstwa zaprosi¢ do zapoznania sie ze szczegdtami naszego programu, jego struktura, celami i
unikalnymi korzys$ciami.

Karta Ustugi Szkoleniowej: Pakiet BASIC

MasterClass z Markiem Kozera
Odkryj Kreatywny Warsztat Etyki Sztucznej Inteligencji: Kurs w Poznaniu

Prowadzacy: Marek Kozera, artysta i kurator

Lokalizacja: Poznan, ul. Fredry 7, sala 39

Szanowni Uczestnicy,

Z ogromna radoscig przedstawiamy nasz wyjatkowy program kursow. Kazdy kurs jest podzielony na dwie

sesje, z ktérych kazda trwa 3 godziny. Catkowity czas trwania kazdego kursu to wiec 6 godzin,
roztozonych na dwa dni. Ponizej przedstawiamy harmonogram kazdego z siedmiu kursow:



Harmonogram Kurséw:

o Kurs 1:16 styczniai 17 stycznia
o Kurs 2:18stycznia i 19 stycznia
o Kurs 3:20stycznia i21 stycznia
o Kurs 4:22stycznia i23 stycznia
o Kurs 5:24stycznia i25 stycznia
o Kurs 6:27stycznia i 28 stycznia
o Kurs 7:29stycznia i 30 stycznia

Kazda sesja odbywa sie w p6znych godzinach popotudniowych, idealnych dla uczniéw i studentow po
zakonczeniu zajec szkolnych czy akademickich, a takze dla pracownikéw firm i innych osob, ktére koncza
prace o 17 czy 18, dajac im mozliwos¢ rozwoju w sektorze luksusowej branzy sztuki cyfrowej po pracy.

Szczegoty Kursow:

Zajecia kazdego kursu odbywaja sie w dwudniowych blokach, po 3 godziny dziennie.

Dzieki takiemu rozkladowi, uczestnicy moga skupic sie na nauce bez przeciazenia, a jednoczesnie
efektywnie przyswoi¢ materiat.

Wazne Informacje:

Godziny rozpoczecia zaje¢ beda ustalane z uwzglednieniem potrzeb i preferencji uczestnikow kazdego kursu.
Przed rozpoczeciem kursu przeprowadzimy ankiete, aby dostosowac godziny zaje¢ do Waszych potrzeb.
Zachecamy do aktywnego udziatu w ankiecie, aby harmonogram byt jak najbardziej odpowiedni dla
wszystkich uczestnikow.

Komunikacja i Wsparcie:

W razie jakichkolwiek pytan czy potrzeby doprecyzowania informagji, jestesmy do Waszej dyspozycji.
Wszelkie zmiany w harmonogramie beda komunikowane z odpowiednim wyprzedzeniem.

Cieszymy sie na wspolna edukacyjna przygode i nie mozemy sie doczekac rozpoczecia kursow z Wami!

Z powazaniem,
Marek Kozera / KOZERA FUNDACJA

1. Cel Szkolenia:
Nauczenie uczestnikow projektowania i prowadzenia kreatywnych warsztatow, ktére koncentruja sie na
powigzaniu etyki ze sztuczng inteligencja przy wykorzystaniu narzedzi komputerowych.

2. Opis Programu:
Wstep do Kursu (30 minut)

Zapoznanie z Prowadzacym: Rozpoczniemy od krotkiej, ale inspirujacej prezentacji prowadzacego, skupiajac
sie na jego $ciezce zawodowej i osobistych doswiadczeniach. Prowadzacy podzieli sie swoja pasja, ktdra

2



wykrystalizowata sie podczas unikatowych chwil spedzonych w gtebi lasu, oraz opowie o swojej fascynacji i
umiejetnosciach w pracy z papierem. Uczestnicy poznaja rowniez jego proces twérczy przy modelowaniu i
kreowaniu werséw, co stanowi fundament jego unikalnego podejscia do sztuki i edukacji.

Cel i Struktura Kursu: Wprowadzenie do celéw kursu, pokazujace, jak doswiadczenia i techniki prowadzacego
tacza sztuke, technologie i etyke w harmonijng catosé.

Rola Al w Procesie Twérczym (1 godzina)

Al jako Narzedzie w Sztuce: Dyskusja na temat wykorzystania Al jako wsparcia w procesie twérczym,
podkreslajac, ze Al stuzy jako narzedzie w tworzeniu srodowiska artystycznego, a niejako autonomiczny
tworca.

Etyczne Aspekty Uzycia Al: Wyjasnienie, dlaczego Al nie jest zdolne do samodzielnych dziatan etycznych i
jakie ma to konsekwencje dla twdrczosci artystycznej, ze szczegdlnym uwzglednieniem srodowiska

Warsztaty Praktyczne (2 godziny)

Projektowanie Kreatywnego Warsztatu: Uczestnicy angazuja sie w proces tworzenia innowacyjnego
srodowiska, "kreatywnego warsztatu". Warsztat ten jest przestrzenia, gdzie rola artysty przechodzi na
pobocze, a centralng role odgrywa $rodowisko.

Srodowisko a Etyka w Al: Przez praktyczne ¢wiczenia uczestnicy doswiadcza, jak etyka moze by¢
integrowana z Al w kontekscie srodowiska tworczego.

Etyka Srodowiskowa i Cyfrowos¢ (1 godzina)
Studium Przypadku - Prace Prowadzacego: Prezentacja prac prowadzacego, ilustrujgca potaczenie etyki
srodowiskowej z cyfrowoscia, z naciskiem na srodowisko jako centralny element.

Dyskusja: Rozwazanie roli srodowiska, etyki i technologii w sztuce, z perspektywy réwnowagi miedzy tymi
elementami.

Interakcja Cztowieka z Al (I godzina)
Rola Tworcy w Sztuce z Udziatem Al: Omowienie roli artysty jako czesci wiekszego ekosystemu, w ktérym
Al jest jednym z elementéw wspierajgcy tworczosé.

Etyka w Tworczosci Wspomaganej przez Al: Rozwazanie, jak etyczne wymiary pracy z Al wynikaja z
réownowagi miedzy technologia, srodowiskiem i ludzkim wptywem.

Podsumowanie i Dyskusja (30 minut)
Whioski z Kursu: Podsumowanie kluczowych idei i lekcji kursu.

Sesja Pytan i Odpowiedzi: Mozliwos¢ zadawania pytan przez uczestnikéw i otwarta dyskusja na temat
poruszanych tematow.

3. Efekty uczenia sie:

1. Uczestnik analizuje i wdraza etycznych zasad w kontekscie sztucznej inteligencji.
Kryteria Weryfikacji:
Uczestnik analizuje kluczowe etyczne wyzwania zwigzane z Al. Uczestnik identyfikuje potencjalne etyczne
dylematy w rzeczywistych scenariuszach zwigzanych z Al.
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Metody Walidacji:

Test teoretyczny otwarty. Opis: Uczestnicy odpowiadaja na pytania otwarte dotyczace etycznych wyzwan
w Al. Pytania moga obejmowac scenariusze wymagajace zastosowania wiedzy etycznej do konkretnych
przypadkow zwigzanych z Al.

Uczestnik projektuje i prowadzi kreatywne warsztaty dotyczace etyki Al z wykorzystaniem narzedzi
komputerowych.

Kryteria Weryfikacji:

Uczestnik planuje i organizuje warsztat z wykorzystaniem odpowiednich narzedzi cyfrowych. Uczestnik
demonstruje zdolnos$¢ do angazowania uczestnikdw warsztatu i efektywnego przekazywania wiedzy.
Metody Walidagji:

Prezentacja. Opis: Uczestnicy przygotowuja krétkie prezentacje, w ktérych demonstrujg, jak
zaplanowaliby i przeprowadziliby warsztat na temat etyki Al. Prezentacje te moge zawiera¢ zarys planu
warsztatu, wykorzystanie narzedzi cyfrowych i metody angazowania uczestnikow.

Uczestnik taczy wiedze z zakresu technologii informatycznych z tematyke Al i etyki.

Kryteria Weryfikacji:

Uczestnik wyjasnia, jak technologie informatyczne moge wspierac rozwazania etyczne w Al. Uczestnik
demonstruje umiejetnos¢ wykorzystania narzedzi IT do analizy i prezentagji etycznych aspektéw Al.
Metody Walidacji

Test wykonany za pomoca narzedzi cyfrowych. Opis: Uczestnicy wykonuje krotki test lub serie zadan przy
uzyciu narzedzi cyfrowych, ktoérych celem jest zastosowanie wiedzy z zakresu IT do analizy etycznych
aspektéw Al. Moze to by¢ na przyktad analiza studium przypadku za pomoca okreslonego
oprogramowania.

4. Dodatkowe Informacje:

Materiaty Pomocnicze:
Uczestnicy otrzymajg materiaty edukacyjne wspierajace zrozumienie ztozonych interakcji miedzy sztuka,
technologig i etyka.

Refleksja nad Rolg Al:

W kontekscie 'kreatywnego warsztatu' i szerszej infosfery (ref. Floridi), zachecamy do przemyslen na
temat roli Al. Jako autonomiczny i przystosowalny system, Al wspétdziata ze swoim otoczeniem,
wchodzac w interakcje z urzadzeniami i ludzmi. Wazne jest jednak uswiadomienie, ze mimo tych
interakgji, Al nie posiada zdolnosci do moralnie kwalifikowalnego dziatania. W procesie tworczym, Al
stanowi narzedzie wspierajace, nie bedace jednak zdolnym do niezaleznego formutowania moralnych
ocen. Ta dynamika podkresla kluczowe kwestie etyczne w naszej relacji z Al.

Marek Kozera,

jako doswiadczony artysta i kurator, przewodzi temu unikatowemu kursowi, taczac swoje bogate
doswiadczenie z nowatorskim podejsciem do powigzania etyki ze sztuczng inteligencja w sztuce
cyfrowej. Kurs ten jest zaprojektowany tak, aby uczestnicy nie tylko zdobyli teoretyczna wiedze, ale takze
praktyczne doswiadczenie, ktére pozwoli im na gtebsze zrozumienie ztozonych relacji miedzy
technologig, sztuka i etyka. Marek Kozera, dzielac sie swoja unikalng perspektywa i doswiadczeniem,
zapewnia uczestnikom niepowtarzalng okazje do pogtebienia ich zrozumienia roli powigzania etyki ze
sztuczng inteligencja w sztuce. Celem tego kursu jest nie tylko edukacja, ale takze inspiracja do dalszego
badania i eksploracji tych waznych i aktualnych tematow.

Wiecej informacji o doswiadczeniu i kwalifikacjach Marka Kozery, jak rowniez o jego podejsciu do sztuki
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cyfrowej i etyki, mozna znalez¢ na jego profesjonalnym profilu LinkedIn. Zachecamy do odwiedzenia
strony: Marek Kozera na LinkedIn https://www.linkedin.com/in/marek-kozera/

Kontakt i Rejestracja:
Aby dowiedzie¢ sie wiecej o kursie lub zarejestrowac sie, prosimy o kontakt pod adresem email:
kozera@kozerafoundation.com lub telefonicznie pod numerem: +48 601 179 399.

Liczba Miejsc Ograniczona:
Zalecamy wczesniejsza rejestracje ze wzgledu na ograniczong liczbe miejsc.

Zapraszamy do udziatu w tym niezwyktym i inspirujgcym doswiadczeniu edukacyjnym prowadzonym
przez Marka Kozere!


mailto:kozera@kozerafoundation.com

