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Praca z Articulate 360
— poziom podstawowy

16 — 17 pazdziernika 2023

Dwudniowy warsztat (2x8h) przeznaczony dla developerdw i specjalistow pracujgcych w
narzedziach do tworzenia szkolen e-learningowych — na poziomie podstawowym.

Cele warsztatu:

e poznanie podstawowych funkcjonalnosci oraz mozliwosci pakietu aplikaciji
authoringowych Articulate 360

¢ nabycie umiejetnosci doboru narzedzia do celéw i poziomu skomplikowania
planowanego e-szkolenia

e zbudowanie umiejetnosci projektowania interaktywnych, multimedialnych tresci
szkoleniowych wykorzystywanych w procesach e-learningowych w oparciu o
narzedzia firmy Articulate

zysci dla uczestnikow:

Po warsztacie uczestnicy bedg umieli:
e zaprojektowac strukture e-szkolenia
e zaprojektowac layout oraz template e-szkolenia
e wykorzystywac gotowe szablony, i opracowywac wtasne
e budowac ¢wiczenia i elementy interaktywne
e tworzyc powigzania i rozgatezienia w sciezce szkoleniowej
e projektowac i realizowac testy koricowe
e wykorzystywac zmienne w procesie tworzenia kursu

¢ unikac bteddw pojawiajgcych sie podczas projektowania e-szkolen



dogram warsztatow:

Podstawowe informacje dotyczgce pakietu Articulate 360

Struktura szkolenia jako filar kurséw e-learningowych

Kluczowe zagadnienia dotyczgce grafiki

Podstawy projektowania szkolen e-learningowych

Wykorzystanie mechanizmow Articulate Storyline 360 (blok warsztatowy)

Tworzenie quizdw, ¢wiczen oraz testow kornicowych w oparciu o narzedzie Articulate
Storyline 360

Budowanie interakcji w narzedziu Articulate Storyline 360

Wykorzystanie programdéw wpierajgcych proces tworzenia kursow elearningowych
w obszarze audio wizualnym dostepnych w pakiecie Articulate 360

Dobor odpowiedniego narzedzia z pakietu do wymagan planowanego e-szkolenia
Zmienne oraz instrukcje warunkowe

Publikacja e-szkolen

y prowadzenia warsztatow:

Spotkanie ma charakter warsztatowy. Wykorzystujemy cwiczenia indywidualne i
zespotowe, zadania symulacyjne, dyskusje w grupach, inspiracje (teoria) poparte licznymi
przyktadami z zycia, wyktady interaktywne.

Formuta szkolenia

pre-work — dostarczenie linkdw do wersji trial narzedzia oraz pomocnych tutoriali
umozliwiajgcych wstepne zapoznanie sie z programem

warsztat — projektowa praca indywidualna i zespotowa

post work — opracowanie mini-szkolenia + feedback



[rener prowadzacy

Andrzej Rudnik

PROJEKTANT ROZWIAZAN E-LEARNINGOWYCH

Jeden z najlepszych projektantdw rozwigzan e-learningowych.
Andrzej jest pasjonatem wszelkich nowinek zwigzanych z e-
learningiem. Ma kilkunastoletnie doswiadczenie zdobyte podczas
projektowania kursow poparte doskonatg znajomoscig narzedzi
pozwala tworzyc interaktywne, ciekawe i najbardziej wymagajace
kursy. Tworzy z pasjg e-learningowe peretki dla najbardziej
wymagajgcych klientéw z najdziwniejszych tematdw. Skarbnica
wiedzy na temat trenddw, technologii i intuicyjnosci rozwigzan
online..

Jestes zainteresowany udziatem w warsztacie?

Skontaktuj sie z nami: bootcamp@e-learning.pl
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