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BINGO TERENOWE
MALUSZKI I SREDNIAKI

UWAZNOSC SLtUCHOWA

plansza do gry w bingo dla kazdego dziecka lub pary, kredki

Dorosty zaprasza dzieci na spacer. Dzieci otrzymujg po jednej planszy oraz kredke. Podczas
spaceru dzieci zaznaczajg na planszy odszukane obiekty zaznaczajac je krzyzykiem na planszy. Gdy
dziecko lub para oznaczy znacznikami wszystkie pola na swojej planszy, wota BINGO!

SREDNIAKI I STARSZAKI

SUPERPAMIEC

plansza do gry dla kazdego dziecka lub pary, kredki

Dorosty zaprasza dzieci na spacer. Podczas spaceru dzieci zapamietujg jak najwiecej elementdw, a
dorosty zaznacza je na swojej planszy. Po powrocie do sali dzieci otrzymujg po jednej planszy oraz
kredki. Zadaniem dzieci jest zaznaczy¢ na planszy wszystkie zapamietane obiekty. Dorosty
dopytuje o elementy, pokazuje na swojej planszy wszystkie obiekty, ktére zaznaczyt podczas
spaceru.




o ———————————————— S S S S S

N
\

\

[

1

1

I

I

I

1

233> PERCEPCJA KKK
I

1

I

1

I

:

MALUSZKI 1 SREDNIAKI !
1

. .. I
UWAZNOSC StUCHOWA :
plansza do gry w bingo dla kazdego dziecka lub pary, kredki I
Dorosty zaprasza dzieci na spacer. Dzieci otrzymujg po jednej planszy oraz kredke. Podczas :
spaceru dzieci zaznaczajg na planszy odszukane obiekty zaznaczajgc je krzyzykiem na planszy. Gdy :
dziecko lub para oznaczy znacznikami wszystkie pola na swojej planszy, wota BINGO! :
I

SREDNIAKI I STARSZAKI :
I

. 1
SUPERPAMIEC :
plansza do gry dla kazdego dziecka lub pary, kredki :
Dorosty zaprasza dzieci na spacer. Podczas spaceru dzieci zapamietujg jak najwiecej elementdw, a |
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