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Instruki niania karty od i

1. Kartg nalezy wypelniac czarnym dlugopisem zaczerniajac odpowiednie kélko

w nastepujacy sposob: @ . Nie wolno uiywad kerektora,

2. Polskie znaki A, €, E, t, N, 0, 3, £, £ prosimy rakodowac jako A, C, E, L, N,0,5,Z, Z.
3. Nalety wpisac kod szkoty. Pod kaida cyfra kodu nalezy raczernié odpowiednie kdtko.
4. Malety wpisac nazwiska i imie (bez przerwy miedry nazwiskiem i imieniem),

a nastepnie pod kaida wpisang litera zaczernic odpowrednie kdtko 1 biterg,

5. Nalezy zaczernit kidtko z odpowiednia klasa

6. Na karcie moina zaczerni¢ tylko jedno kotko w odpowiedzi do kaidego zadania.

7. Na karcie nie welno dokonywad tadnych skredlen, Karty nie wolne z2ginad.

8. WAZNE! Poprawnie wypetniona karta stpowiedzi to credd konkursu,




