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Instrukcja iania karty od edzi

1. Karte nalezy wypetniac czarnym diugopisem zaczerniajac odpowiednie kotko

w nastepujacy sposob: @ . Nie wolno uiywac korektora.

3. Malezy wpisaé kod szkoly. Pod kaida cyfra kodu naleiy zaczemic odpowiednie kétko.
4. Nalezy wpisaé nazwisko i imie (bez przerwy miedzy nazwiskiem i imieniem),

a nastepnie pod kaida wpisang litera zaczernié odpowiednie kétko z litera.

5. Malezy zaczernié kétko z odpowiednia klasa.

6. Na karcie mozna zaczemié tylke jedno kélko w odpowiedzi do kazdego zadania.

7. Na karcie nie wolno dokonywac zadnych skreslen. Karty nie wolno zginac.

8. WAZNE! Poprawnie wypelniona karta odpowiedzi to czeéé konkursu,




