REGULAMIN KONKURSU

Tworzysz druzyne do epickiej przygody. Ktérg postac ze Swiata fantastyki
zaprosit(a)bys jako pierwszg i dlaczego?

§1 Postanowienia ogélne

Organizatorami Konkursu “Tworzysz druzyne do epickiej przygody. Ktérg postaé¢
ze sSwiata fantastyki zaprosit(a)bys jako pierwszg i dlaczego?”

(zwanego w dalszej czesci niniejszego Regulaminu "Konkursem"):

e INKBOOK EUROPE SP.Z 0O.0.,
ul. Ostrowskiego 7, 53-238 Wroctaw, Poland
REGON: 386806913 | NIP: 8971882171. Wpisana do Krajowego Rejestru
Sgdowego prowadzonego przez Sgd Rejonowy dla Wroctawia - Fabrycznej; Wydziat
VI Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS: 0000855695.
Kapitat zaktadowy: 100 000 zt wptacony w catosci. BDO: 000014451.

e Stowarzyszeniem Klub Fantastyki ,Druga Era” z siedzibg w Poznaniu, ul. Kaliska
22A/23, 61-131 Poznan, wpisanym do rejestru stowarzyszen, innych organizacji
spotecznych i zawodowych, fundacji oraz samodzielnych publicznych zaktadow
opieki zdrowotnej Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000207209,
NIP: 972-109-86-95

e Fabryka Stéw sp. z 0. 0. z siedzibg w Ozarowie Mazowieckim: ul. Poznanska 91
05-850 Ozaréw Mazowiecki, wpisang do rejestru przedsiebiorcow Krajowego
Rejestru Sgdowego pod numerem KRS: 0000048675, NIP 946-23-29-992

Organizatorzy sg w dalszej czesci zwani ,,Organizator” lub ,,Organizatorzy.

1. Konkurs ma charakter otwarty.

2. Czas trwania konkursu: 16.06.2026 do 21.06.2026.

3. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ tylko osoba fizyczna biorgca udziat w Konkursie
indywidualnie — wyklucza sie udziat wspolny.

4. Uczestnicy biorgcy udziat w konkursie muszg byc¢ petnoletni.



5. Konkurs polega na stworzeniu dzieta na temat zadany przez Organizatorow.
Dzieto biorgce udziat w Konkursie musi by¢ wynikiem indywidualnej pracy tworczej
Uczestnikow Konkursu. Dzieto nie moze takze zawiera¢ tresci reklamowych
dotyczacych jakichkolwiek podmiotow. Dzieto nie moze narusza¢ godnosci innych
0sOb, nie moze prowadzi¢ do ponizenia lub obrazenia kogokolwiek, nie moze miec
na celu obrazy uczuc¢ i symboli religijnych, ani nie moze zawierac tre$ci powszechnie
uznawanych za wulgarne i obrazliwe.

6. Dziela w konkursie bedg oceniane przez wybrang przez Organizatoréw
czteroosobowg komisje konkursowg (zwang dalej Komisjg), ktéra wybierze metodg
gtosowania zwycieskie dzieto i dzieta premiowane nagrodami.

7. Zwyciezca konkursu zostanie o tym powiadomiony e-mailowo.

8. Nagroda zostanie przekazana Zwyciezcy Konkursu w ciggu 7 dni od przekazania
przez zwyciezce danych adresowych.

9. Warunkiem otrzymania nagrody jest przekazanie przez Zwyciezce danych
adresowych, w terminie do 30 dni od otrzymania maila z informacjg o wygrane,;.

10. Konkurs organizowany jest w oparciu o niniejszy Regulamin, ktory stanowi
podstawe Konkursu oraz okresla prawa i obowigzki jego uczestnikdw.

§2 Warunki uczestnictwa w konkursie
1. Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne.

2. Uczestnikami Konkursu nie mogg by¢ pracownicy Organizatorow.

3. Aby wzig¢ udziat w Konkursie, Uczestnik powinien spetni¢ tgcznie nastepujace
warunki:

a) Stworzy¢ dzieto (tekst do 250 znakdw ze spacjami) stanowigce odpowiedz
na pytanie: “Tworzysz druzyne do epickiej przygody. Ktérag postac ze
swiata fantastyki zaprosit(a)bys jako pierwszg i dlaczego?”

Uwaga, w przypadku przekroczenia liczby znakéw w odpowiedzi
konkursowej, pod uwage bedzie brane tylko pierwsze 250 znakéw ze
spacjami.

b) Zgtosi¢ udziat w konkursie mozna online na stronie organizatora:
pyrkon.promo.inkbook.eu poprzez wypetnienie formularza i



http://pyrkon.promo.inkbook.eu

zaakceptowanie regulaminu konkursu
c) Stworzone dzieto konkursowe powinno by¢ wiasnego autorstwa. Zabrania
sie zgtaszania do konkursu prac osob trzecich.

4. Warunkiem uczestnictwa jest petna akceptacja niniejszego Regulaminu Konkursu.

5. Wysytajgc dzieto na adres stworzony przez Organizatoréw Uczestnik oswiadcza,
ze:

e Przekazuje do oceny konkursowej przestane dzieto,
e Dzieto jest jego i tylko jego autorstwa i nie narusza praw oséb trzecich,

e Przekazuje swoje dane osobowe w postaci imienia oraz adresu email

Organizatorom zaréwno w celu przeprowadzenia konkursu, jak i do celéw

marketingowych,

e Udziela nieodptatnej zgody na korzystanie przez Organizatoréw z dzieta, w tym
na jego publikacje na stronach Organizatoréow, w mediach spotecznosciowych,
internecie, a takze w prasie radiu i telewizji.

6. W przypadku zwyciestwa warunkiem wydania nagrody bedzie dodatkowe
wyrazenie zgody na przetwarzanie szerszych danych osobowych Uczestnika
Konkursu do celéw przekazania nagrody (imie i nazwisko, adres, telefon) oraz
marketingowych zgodnie z ustawg z dnia 29.08.1997 r. o ochronie danych
osobowych (tekst jedn. Dz. U. z 2002 r., Nr 101, poz. 926 z pdzniejszymi zmianami)
przez Organizatorow Konkursu, w tym takZze na opublikowanie imienia, nazwiska, a
takze nazwe miejsca, w ktorej zwyciezca zamieszkuje (bez doktadnego adresu), w
srodkach masowego przekazu. Uczestnik ma prawo wglgdu do swoich danych
osobowych oraz ich poprawiania. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz
ich niepodanie uniemozliwia wydanie nagrody.

§3 Wyboér zwyciezcy

1. Zwyciezcami zostang osoby, ktore stworzyty najlepsze zdaniem Komisji dzieto.

2. Komisja zdecyduje o wyborze zwyciezcy, oraz wyborze nagrdéd pocieszenia
najpézniej do 29.06.2026.

§4 Nagrody
Do autoréw najciekawszych odpowiedzi trafig odpowiednio:

¥ 1. miejsce



1. MIEJSCE

e czytnik e-bookdow * 10 ksigzek
inkBOOK Wydawnictwa
Solaris Color Fabryka Stéw
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v/ Czytnik inkBOOK Solaris Color w wybranym przez zwyciezce kolorze oraz zestaw gadzetéw
inkBOOK (torba, poduszka podrézna).
v/ 10 ksigzek

LISTA:

1. Serny Glob - John Scalzi

. Wola wielu - James Islington

. Pton dla mnie - llona Andrews

. Wojna Makowa - Rebecca F. Kuang

. Szept ognia - Paulina Hendel

. Drogi przez morze - Andrzej Pilipiuk

. Virion. Wyrocznia - Andrzej Ziemianski
. Malowany Cztowiek - Peter V. Brett
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9. Potawiacze sunu - Michat Organisciak
10. Gwiazdy w tancuchach - Nana Kwame Adjei-Brenyah

@ 2.-3. miejsce

v/ Czytnik inkBOOK Solaris w wybranym przez zwyciezce kolorze oraz zestaw gadzetéw
inkBOOK (torba, poduszka podrézna).

Vv 5 ksigzek, wybranych z listy 10 ksigzek (z pierwszego miejsca)

2-3. MIEJSCE

e czytnik e-bookoéw » 5 ksigzek
inkBOOK Solaris Wydawnictwa
Fabryka Stow z listy:
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@ 4-5. miejsce

v/ Voucher na 250 zt do wykorzystania na inkbook.pl oraz zestaw gadzetéw inkBOOK (torba,
poduszka podrézna).

v/ 3 ksigzki, wybrane z listy 10 ksigzek (z pierwszego miejsca)


http://inkbook.pl/

4-5. MIEJSCE

e czytnik e-bookdéw o 3 ksigzki
inkBOOK Solaris Wydawnictwa
Fabryka Stow z listy:
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*Nie obejmuje produktéw cyfrowych i nie fgczy sie z innymi promocjami w sklepie.

2. Decyzja Komisji Konkursowej jest wigzgca i ostateczna dla Uczestnikow Konkursu
i nie przystuguje odwotanie sie do innych organéw Organizatora. Komisja zdecyduje
o0 wyborze zwyciezcéw do dnia 29.06.2025 r.

3. Nagrody nie podlegajg zamianie na inng gratyfikacje, w szczegdlnosci na
ekwiwalent pieniezny.



§5 Prawa Autorskie

1. Uczestnik Konkursu, przystepujgc do konkursu i tym samym akceptujgc regulamin
jednoczesnie oswiadcza, ze opublikowane przez niego dzieto to efekt jego osobistej
tworczosci. W przypadku naruszania jakichkolwiek praw oséb trzecich w zwigzku z
przedmiotowg opinig (praw autorskich lub débr osobistych lub innych) to uczestnik
konkursu ponosi za nie petng odpowiedzialnosé.

2. Przystepujgc do Konkursu, kazdy uczestnik oswiadcza i potwierdza, ze wyraza zgode na
wykorzystanie swojego imienia oraz dzieta do nizej opisanych celow.

3. Uczestnicy biorgcy udziat w konkursie przystepujgc do konkursu udzielajg bezterminowej

licenciji

niewytgcznej na rzecz Organizatorow Konkursu do korzystania z

utworzonego dzieta bez ograniczenia czasu i terytorium na nastepujgcych polach
eksploataciji:

a)

w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu - wytwarzanie okreslong
technikg egzemplarzy utworu, w tym technikg drukarskg, reprograficzng,
zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrowg

b) w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwér utrwalono

- wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy

C) w zakresie rozpowszechniania utworu w sposéb inny niz okreslony w pkt 2 -

publiczne  wykonanie, wystawienie, wysSwietlenie, odtworzenie oraz
nadawanie

i reemitowanie, a takze publiczne udostepnianie utworu w taki sposéb, aby
kazdy mogt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie
wybranym.

Dotyczy to w szczegodlnosci mozliwosci uzycia przez Organizatoréw dziet
Uczestnikow w internecie, mediach spotecznosciowych, relacjach z Konkursu
zamieszczonych w mediach, a takze w reklamach, materiatach promocyjnych
Organizatoréw i partnerow, patrondw medialnych i sponsoréw — w tym na
stronach www i w mediach spotecznosciowych z mozliwoscig tworczego
przeksztatcania, przerabiania i adaptowania catosci lub fragmentéw;
wielokrotnego publikowania w materiatach promocyjnych zwigzanych i
niezwigzanych z Konkursem.

§6 Klauzula RODO

1. Administratorem danych osobowych Uczestnika Konkursu w rozumieniu ustawy z dnia
29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (tekst jednolity Dz. U. 2014, poz.
1182) oraz w rozumieniu art. 4 pkt 7 Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady
(UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony o0séb fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej ,RODO”) jest inkBOOK EUROPE



SP. Z O.0. z siedzibg we Wroctawiu, przy ul. Ostrowskiego 7, 53-238 Wroctaw, wpisana
do Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sgd Rejonowy dla Wroctawia -
Fabrycznej;, Wydziat VI Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem
KRS: 0000855695, NIP 8971882171, REGON 386806913.

. Przetwarzanie danych osobowych przez Organizatora pozwala na zorganizowanie
uczestnictwa Uczestnika w Konkursie oraz realizacje potrzeb przedsiebiorcy, zatem
brak zgody uniemozliwia Uczestnikowi wziecie udziatu w konkursie. Dane osobowe
Uczestnika bedg przetwarzane przez Organizatora w nastepujgcych celach:
przygotowania, realizacji Konkursu i zapewnienia udziatu w nim Uczestnika, oraz do
celow marketingowych co jest prawnie uzasadnionym interesem Organizatora w trakcie
trwania jak i po zakohczeniu konkursu, a takze do przedstawienia dzieta i ogtoszenia
wynikow konkursu — na podstawie art. 6 ust. 1 lit. b rozporzgdzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej, jako RODO),
wypetnienia obowigzkow prawnych cigzgcych na Organizatorze — na podstawie art. 6
ust. 1 lit. ¢ RODO, ewentualnego ustalenia, dochodzenia Ilub obrony przed
roszczeniami, co jest prawnie uzasadnionym interesem Organizatora — podstawa
prawna art. 6 ust. 1 lit. f RODO. Dane osobowe Uczestnika sg przetwarzane przez
okres niezbedny do realizacji konkursu w zakresie przygotowania, udziatu Uczestnika w
konkursie, ogtoszenia wynikéw, prezentacji dzieta — przez okres niezbedny do realizaciji
tych czynnosci, a takze bedg przetwarzane przez Organizatora po Konkursie do celow
marketingowych przez okres, o ktérym zdecyduje Organizator lub Uczestnik zwracajgc
sie do Organizatora i wycofujgc takg zgode, jednak dane te mogg byC¢ dalej
przetwarzane w zakresie wypetniania obowigzkéw prawnych cigzgcych na
Organizatorze— przez okres niezbedny do wypetniania tych obowigzkéw przez
Organizatora w zakresie ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczen — przez okres
przedawnienia takich roszczeh przewidziany przepisami prawa. Odbiorcami danych
osobowych Uczestnika mogg by¢ podmioty wspotpracujgce z Organizatorem przy
organizacji Konkursu lub akcji marketingowych, jednak Organizator nie sprzedaje ani
nie oddaje danych osobowych innym podmiotom.

. Uczestnik konkursu ma prawo zgdania dostepu do swoich danych osobowych, ich
sprostowania, usuniecia, ograniczenia ich przetwarzania, a takze prawo do
przenoszenia danych. Jezeli przetwarzanie danych osobowych Uczestnika odbywa sie
na podstawie prawnie uzasadnionego interesu, to Uczestnikowi przystuguje prawo do
whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania z przyczyn zwigzanych ze szczegdlng
sytuacjg. Uczestnik ma takze prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego
zajmujgcego sie ochrong danych osobowych (Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych). Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale konsekwencjg
niepodania tych danych Organizatorowi badz, bedzie brak mozliwosci udziatu w
konkursie.



§7 Postanowienia koncowe

1. W przypadku kwestii spornych Ilub kwestii nieobjetych postanowieniami
niniejszego regulaminu decydujgcy gtos nalezy do Organizatordw.

2. Informacje o wynikach Konkursu dostepne bedg na social media Organizatora
(InkBOOK Europe Sp z O. O.).

3. Organizatorzy nie udostepnig danych osobowych uczestnikdw Konkursu osobom
trzecim z zastrzezeniem publikacji danych Zwyciezcow konkursu w miejscu
informowania o wynikach konkursu.

4. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie
Konkursu, w tym w szczegodlnosci zmian dotyczacych ilosci zwyciezcdw konkursu i
przyznawanych nagrod.

6. Organizatorzy wykluczajg wszelkie zgdania zamiany nagrdd na jakgkolwiek inng
wartos¢ - w tym na ekwiwalent pieniezny, rabat, czy inne. W przypadku takiego
zgdania prawo do nagrody wygasa.

7. Przystgpienie do Konkursu jest rownoznaczne z zapoznaniem sie przez
Uczestnika Konkursu z jego warunkami oraz petnym zaakceptowaniem niniejszego
Regulaminu, w tym wyrazeniem zgdd na przetwarzanie danych osobowych do celéw
konkursu i do celow marketingowych. Wszelkie inne informacje o konkursie majg
jedynie charakter informacyjny.

8. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie majg
odpowiednie przepisy obowigzujgcego prawa.

9. Z aktualnym Regulaminem Konkursu mozna zapozna¢ sie na stronie
pyrkon.promo.inkbook.eu



http://pyrkon.promo.inkbook.eu
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